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BESCHRIJVING VAN DE BEDIENINGSPANELEN

4) PART/JUMP-toets

3) Display 5) Cursor—toetsen
2) VOLUME~potmeter 6) PCM CARD~-gleuven
1) PHONES jack—

_ 7)MIDI MESSAGE-
uvitgang | indikator
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10) INC/ENTER-toets 11) POWER-schakelaar

9) DEC-toets

8) EDIT/EXIT-toets

12} MIBl-konnektoren

13) MULTI OUT-jacks
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14) MIX OUT-jacks
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1) PHONES—uitgang

Via deze uitgang siuit je een hoofdielefoon aan
{Hoofdtelefoons met een weerstand van 8 tot 150
ohm zijn ideaal) Wanneer een hoofdtelefoon is
aangesioten, wordt klank ook nog uitgestuurd via
de MULTI OUT-jacks

2} VOLUME~potmeter

Hiarmee regel je het volume van de klank, die
uitgestuurd wordt via de MIX OUT-jacks of de
PHONES-jack.

3) Display (Back lit)

Hier kun je de instellingen van het apparaat
afiezen.

4) PART/JUMP-toets

Op deze toets druk je om een Part te kiezen, of
om de Page Jump/Mark—funktie (naar een pagina
springen/een pagina merkenjte gebruiken.

5) Cursor—toetsen

Met deze toetsen kun je de cursor verpiaatsen om
funkties of parameters te kiezen, die in het display
weergegeven zijn,

6) PCM CARD--gleuven
Hier breng je de ROM card in.

7) MIDI MESSAGE—indikator

Deze brandt wanneer er MIDI signalen ontvangen
worden

8) EDIT/EXIT-toets

Door op deze toets te drukken, ga je naar de Edit
mode {De indikator gaat branden) Telkens je op
deze toets drukt kies je een andere mode
Uiteindelijk kom je weer terug in de Play mode

9) DEC~toets

In de Play mode kun je met dezs toets de Patches
kiezen (een Patch is een kombinalie van klanken
en wordt muititimbraal weergegeven). In de Edit
mode kan met deze toets 0 a. de waarde van een
parameter gewijzigd worden. Door op de toets te
drukken vermindert de waarde.

10} INC/ENTER~toets

In de Piay mode kun je met deze toets de Paiches
kiezen {een Patch is een kombinatie van klanken
en wordt multitimbraal weergegeven). In de Edit
mode kun je met deze toets de waarde van een
parameter wijzigen {(in het parameter-instelling
dispiay) of parameters selekteren (in het menu-
display). Door de toets in te drukken vermeerdert
de waarde.

11) POWER-schakelaar

Hiermee schakel je het toestel in of uit.

12} MIDI Aansluitingen

Hier sluit je andere MiDl-apparaten aan.

13) MULTI OUT-jacks

Dit zijn gescheiden uitgangen voor de Stemmen-—
groepen

14) MiX OUT—-jacks

Dit zijn stereo-uitgangen. De via de MULTI QUT-
jacks uitgezonden klank wordt niet via de MIX
OUT-jacks uitgezonden
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BELANGRIJKE OPMERKINGEN

v Lees serst de ROLAND MIDl-gids, voordat je aan

deze handleiding begint

Stroomvoorziening

De juiste spanning die het toestel nodig heeft,
staat aangegeven op het naampiaatje. Vergewis je
eivan dat de netspanning in je land met het
gevraagde overeenstemt

Gebruik geen stopkontakt waarop ook een toestel
aangesloten is dat ruis kan verooizaken (zoals een
motor, ean lichtdimmer, enz.).

Ga na of het toestel uitgeschakeld is, wanneer je
de stekker in het stopkontakt steekt

Probeer de stekker nooit uit het stopkontakt te
halen door aan het snoer te trekken, maar hou
daarbij de stekker zelf vast

Vermijd beschadigingen aan het stroomsnoer

Ben je van plan om het toestel gedurende een
langere pericde niet te gebruiken, dan is het
raadzaam om de stekker uit het stopkontakt te
halen.

Tijdens het gebruik kan het toestel warm worden,
maar daar hoef je je niet ongerust over te maken.

Neem kontakt op met je Roland-dealer, wanneer
ie de U-110 wilt gebruiken in gen ander land.

Haal bif onweer de stekker onmiddellik uit het
stopkontakt.

Aansluitingen

=}

Alvorens de U-110 te koppelen aan andere MIDI
toestellen, dien je alie apparaten uit te schaksien

Wanneer je de U~110 aansluit op een versterker
die aan staat, dan steek je het snoer eerst in de
U-110 Koppel je de toestellen los, dan haal je het
snoer eerst uit de versterker

De behuizing reinigen

Afstoffen doe je met een zachie, droge doek

Is de behuizing erg vies, dan kun je een vochtige
zachte doek gebruiken

Om hardnekkig vuil te verwijderen gebruik je een
doek met een niet agressief schoonmaakmiddel
Daarna wrijf je het opperviak droog met gen zachte
doek

Gebruik geen oplosmiddelen zoals verfverdunners
{thinner)

Plaatsing van het instrument

Stel het toestel niet bloot aan extreme warmte of
vochtigheid. Vermijd direkt zonlicht, stof en plaat-
sen waar het onderhevig is aan trillingen.

Werk je met het toestei in de nabijheid van ean
neonlamp, een fiuorescentiebuis, een TV~ of
maonitorscherm, etc., dan is het mogelik dat er
door interferentie ruis optreedt. In zo'n geval
verplaats je de U-110 of wijzig je de opstelfing=
shoek.

Nabij een radio of TV-toestel, kan de U~110 beeld
of geluid storen. Als dit het geval is, plaats je de
U-110 uit de buurt van deze toestellen .

indien een toestel met een grote transformator,
zoals een Power-versterkerker, op de U-110
geplaatst wordt, kan er ruis optreden.

Zet niets zwaars op het toestel of op het strooms-—
noer en let op dat er niets zwaars op kan vallen

Geheugen Back Up--systeem

Een geheugen back up-systeem zorgt ervoor dat
de data behouden bliift als je het toestel vitschak-
elt. De batterij die dit geheugen onder spanning
houdt, moet om de vijf jaar vervangen worden
Laat dit doen door je Roland dealer. Het kan zijn
dat de eerste vervanging eerder moet geschieden.
Dit hangt af van de tijd die versireken is, tussen
fabrikage en aankoop.
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& Wanneer de batterij verzwakt, verschijnt in het dis—

play ““Check Battery” MHet kan ziin dat de data in
het geheugen verloren gegaan is

Wij doen ons uiterste best om de data in het
geheugen niet verloren te laten gaan gedurende
eventuele hersiellingswerkzaamheden Maar het
biijft altijd mogelijk dat er data verloren gaat, zeker
wanneer aan of in de buurt van het geheugen
gewerkt moet worden. Het is dus aan te bevelen
om van alie belangrijke data een kopie te maken
op memory card of de nodige gegevens op papier
te zetten

Handleiding U-110

Omgaan met de U-110

Stoor je buren niet door te hard te spelen. Zeker 's
nachts kan geluid ver dragen.

Let op dat er geen vioeistoffen of voorwerpen
(water, drank, munten, draden, .} in het inwendige
van het apparaat komen.

Maak de behuizing niet open en werk zelf niet aan
het inwendige van de U-110. Elektrische schokken
of beschadigingen kunnen het gevolg ervan zijn.

Stel het toestel niet bloot aan hevige schokken of
bewegingen, terwijl het ingeschakeld is.

Schakel het apparaat direkt uit wanneer het niet
korrekt funktioneert en raadpleeq je Roland dealer.
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[1] PROFIELSCHETS VAN DE U-110

De U-110 is een PCM-klankmodule met vele uitgek—
iende funkties Zo kan hij bijvoorbeeld gebruikt
worden als extra klankbron voor een MIDI-kiavier of
een MIDI-sequencer

1. DE VOORZIENINGEN VAN DE U-110

® DC-PCM Klankbron

De U-110 bevat DC-PCM klankbronnen. Deze
garanderen een hoge geluidskwaliteit

@ Multi Timbral-funktie

Met de Multi Timbral-funktie kan je de U~-110 laten
klinken als een vollediy ensemble. Maw., één
U-110 funktioneert als meerdere klankmodules.

e Muiti Qui—uitgangen

Om verschiliende klanken via gescheiden uit~
gangen uit te kunnen sturen zijn er zes uitgangen
voorzien. Hierdoor kun je aan elke klank apart
effekten toevoegen en zijn er uitgebreide mix-
mogelijkheden

e Part

Een Part kan beschouwd worden als een gewone
klankmodule. De U-110 heeft zes Parts, die ieder
over een eigen MIDI~kanaal kunnen beschikken
Daardoor kun je iedere Partij apart regelen.

e Tone

Een Tone is de basiseenheid van de kiank In het
geheugen van de U-110 zitten 99 verschillende
voorgeprogrammeerde Tones

Patch

Een Patch omvat alle informatie omtrent de klank van
een Part, de instellingen van de effekten, enz In het
geheugen van de U-110 kunnen 64 Patches opgesla-
gen worden, die je onmiddellijk kunt oproepen.

Ingebouwde Digitale Effekten

De U-110 is uitgerust met digitale Chorus en
Tremelo effekten. Hiermee kun je ruimtelijke stereo
effekten kieéren. De instelling van van de effekten
kunnen bij iedere Patch vastgelegd worden.

Memory card

Met de apart verkirijgbare memory cards (klank-
bibliotheken) kun je het aantal beschikbare klanken
vergroten. Je kunt tegelikertijd maximaal vier
memaory cards gebruiken.
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2. DE MODES VAN DE U-110

De bedienings-modes van de U-110 worden ver—
deeld in verschillendegroepen, waardoor je snel de
gewenste procedure uit kunt voeren Deze indeling is
hieronder afgebeeld

Flay Mode
fdit Mode
Setup Patch Uttty

—
Master MICH Common Part Daa LCD .
Tunng Setting :::a: Eant Setting Setting Wwrite Moae Transier Contrast i%’;’!e?’av
Mode Mode i Mode Mode hMode Mode

L=

PLAY MODE PATCH EDIT MODE

In deze mode kun je gewoon spelen. Het is mogeliik  Deze mode omvat de volgende drie funkties:

om de instelling van de parameters voor ieder Part na

te kijken. ¢ Algemene instelling
SETUP MODE pe Eatchwﬂaam. de ij:?gangen of de effekt-
instellingen kunnen gewijzigd worden.
Deze omvat de volgende drie funkties: e Part-instelling
* Master Tuning (totaal stemmen) Tone, Volume of MID! kanaal van elk Part worden
De Master Tuning-parameters worden geéditeerd ingesteld.
L h
'(het wijzigen van de algemene toonhoogte van het e Write(schrijven) mode
instrument).
e MiDi-instelling Patches worden in het geheugen geschreven
UTILITY MODE

Het instellen van de MiDi-regelingen voor elk Fart

¢ Map Edit
o
Het instellen van de lijst van Tone-nummers en
Program Change (Programma wijzigen)-nummers.
L
[ ]

Deze mode omvat de drie voigende funkties:

Data Transfer (Data overdracht)

Data-pverdracht tussen de U-110 en een ander
toestel kan uitgevoerd worden.

LC Display kontrast
Regeling van het Kontrast van het display.

ROM weergave

De U-110 speelt automatisch voorgeprogram-
meerde muziek om de voortreffelike klankkwaliteit
te demonstraren
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3. STRUKTUUR VAN DE U-110

Eigenlilk kun je de U-110 beschouwen als meerdere
klankmodules in één behuizing

U110
MIDI + Sound Module 1 |—» . -1
Effect
——oLSounrJ tAodule 2 |— Lo T )
”{ Sound Module 3 ;|>—+ ' E § 3 Mol
o - Vowce Group P Out
e a4 P put
~*{ Sound Module 4 _}—> RN S N |
—'{ Sound Module 5 }-~ 5
—-‘-i Sound Module 6 }-—' 5]
y ¥ 9 k.
1S4 .
Mixer Mix
= | Qutput
Tone Part

Elke {gesampelde) klank van de U~110 noemen we Eén Part komt overeen met gén gewone geluidsmo-
eent Tone. De U-110 heeft 99 voorgeprogrammeerde  dule. De U-110 heeft zes Paris (1 tem. 8 die
Tones. Je kunt dat aantal uitbieiden door het gebruik  funktioneren als zes onafhankelijke geluidsmodules.

van de apart verkrijgbare memory cards (klankbi- leder Part heeft een aantal gigen parameters, die
bliotheken) bepalen hoe iedere Tone weergeven moet worden,
enz.
Part
Output Assign
MIDI Channet
Key Range
Tone
Level
Pitch
LFO
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Patch

Een Patch omvat de kiankinformatie voor een Part
(kombinatie van Tones), de efiektregeling, de toewijz~
ing der uitgangen, enz. Hier kun je bepalen hoe ie de
Li-110 wilt benutten

Patch
Output Mode

1 Part 1 l rVoice Group 1 J

i Part EJ rVoice Group 2 l

1 Part 3 J 1 Voice Group 3 t ——
| Pary 4 l i Voice Group 4 l
i Part 5 l i Voice Group 5 l
[ Pars ESJ i Voice Group B [

Multi Out en Mix Out

De U-110 heeft zes onafhankelijke Multi Qut jack-
uitgangen en éen Mix Out-uitgang. Uit deze Mix
uitgang komt de gemixte klank van de zes Multi-
uitgangen De Multi en de Mix—uitgangen kunnen
tegelijkertijc gebruikt worden Een geluid dat uitges—
tuurd word! via Multi Out, wordt echter niet via Mix
Qut uitgezonden De stereo-balans van de Mix Out
uitgang wordt hieronder afgebeeld Door het toewij-
zen van een stemmengroep aan een Part, bepaal je
de piaats van die klank in het stereo-beeld

Dit effekt kan alleen bekomen worden bij het vitsturen
van de Stemmengroepen €en en twee.

O O
O O

3
1 5 4 5 2
Links witdden Recnts
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4. EEN TONE EN HET AANTAL STEMMEN

De U-110 kan tegeiijkertiid maximaal 31 stemmen
weergeven. Het aantai kan echter kieiner zijn Dit
hangt af van het soort van Tones dat gebruikt wordt
en van de wijze waarop de kianken uitgestuurd
worden Er zijn twee soorten Tones, enerzijds de
Tones die uit één stem bestaan (Single, V-SW),
anderzijds de Tones met twee stemmen (Dual,
Detune, V-MiX). Wanneer bvb de Tones met twee
stemmen weergegeven worden dan kunnen er maxi-
maal 15 stemmen tegelijk spelen (alle extra's worden
weggelaten). Het maximum aantal stermmen van elk
Part, hangt ook af van de mode en de toewijzing van
de uitgangen.

Aantal stemmen

Single (enkelvoudig) 1

Een Tone die uit één klank bestaat

V-SW 1
{Velocity Switch)

Een Tone met twee verschillende klanken De
aanslag (hard of zacht) op het klavier, bepaalt
welke klank weergegeven wordt

Dual {tweevoudig) 2 Een Tone die uit twee verschillende klanken
bestaat.
Detune 2 Een Tone die bestaat uit twee dezelfde klanken,
die ten opzichte van elkaar licht ontstemd zijn.
V—MiX 2 Een Tone die bestaat uit een mix van twee
{Velocity Mix) klanken De mix van die klanken hangt af van de

aanslagsterkte op het klavier

10
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[2] AANSLUITINGEN

{vaww! MIDI MIDI

M ouT iN = s
NE=TT. NP it I &
| FERREE 1 B

%g = MIDI device

MIDI Controller
MIDI Sequencer
(MiDi Keyboard etc

MIDI MIDI
IN THRU

[= ™ Relond LD Fenrney = ———
e I o adn L ] L | I
¢ 0O e oot L T L

OHE=THO

Stereo versierker

2 Midi-boodschappen die binnenkomen via de MIDI  # Midi—boodschappen die binnenkomen via de MIDI
IN-konnektor, worden weer ditgezonden via MIDI IN—konnekior, worden niet uitgestuurd via MIDI
THRU In theorie kan je door het gebruik van MIDI OouT.

THRU, een oneindig aantal MIDi-klankmodules

aan elkaar koppelen en dus sturen door één

MIDI-toeste! In de praktijk kan het verbinden van = De klank die uitgestuurd wordt via een Multi Out-

meer dan drie modules echter problemen oplg- uitgang. wordt niet via Mix Out uitgezonden

veren Wil je meer MIDI toestelien aansiuiten, dan

moet je gebruik maken van de in optie verkriighare

MID!I Output-selekior (MPU — 105) of de MiDI- & Het meegeleverde MIDI-snoer kan enkel dienen

signaalindikator {A - 110) voor MIDI-verbindingen Gebruik het niet voor
andere toepassingen, zoals DIN-synchronisatie of
Hifi—aansiuitingen

11
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[3] SPELEN

De U-110 is een klank-module die geaktiveerd moet
worden door MIDI-boodschappen, uitgezonden door
een ander MIDI-toestel

1. INSCHAKELEN

Stap 1: Ga na of alle aansluitingen in orde zijn.
Schakel daarna de U-110 in.

2401 « » e Lang WO WELLAGE
= T
[ 3 010 I ] K ] il
SN By Al
fot Py e
i || ]
ERiT ENTEND 1,
Step 1

& Step = stap

In het display verschijnt:

FICM ot Modigl e
Frolatet -1 16

L

Als voorbeeld: het display
van de Play mode.

o
Lol
b 5
o =
vl I0
[
e n
A
.
*ul
T
Eu
v

-

Stap_2: Schakel het aangesloten MIDI toestel,
dat de U110 moet sturen,in.

12
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2. HET MIDI-ONTVANGKANAAL INSTELLEN.

De kanaal-nummers van de verbonden MIDI toestet-
len moeten overeenstemmen Indien de ontvang-
kanalen van de U-~110 een ander nummer hebben
dan de uitzendkanalen op het toestel dat de U-110
moet sturen, dan zullen de MIDI-boodschappen van
die kontrole-eenheid niet goed ontvangen worden
De U-110 zal niet spelen zoals het hoort Op U-110
kuln je het MIDI-ontvangkanaal voor elk Part apart in
te stellen Zo moet je voor elk Part dat je gaat
gebruiken, het MIDI-ontvangkanaal bepalen

Wat is het ingestelde MIDI-ontvangkanaal van
elk Part?

Zo kan je zien welk MiDl-ontvangkanaal elk Part
heeft:

* x

Roep het volgende display op m.b.v. de
toetsen

{in de Play mode)

e “*" petekent: een Part dat niet in gebruik is (gen
Part wiens Output Asssign (uitgangs-toewijzing)
op OFF staat.)

Instelling van het MIDI-ontvangkanaal.

Stap 2: Kies “PATCH” (het woord “PATCH"
moet dan knipperen) met de cursor-icetsen
(< en >). Druk daarna op de ENTER-toets.

Stap 3: Kies “PART" met de cursor—toetisen
{< en >). Druk daarna op de ENTER toets.

Stap 4: Kies “BAS” met de cursor-toeisen
(< en ). Druk daarna op de ENTER toets.

Stap 5: Kies ‘“MIDI RCV. CH” met de cursor—
toetsen (< en >).

Stap.6: Druk op de PART toets. De indikator
gaat branden. Kies vervolgens met de cur—
sor—toetsen {< en >) het Part waarvan je het
MIDI kanaal wilt instellen.

Druk de > ~toets voor een hoger getal,
druk de < —toets voor een lager getal.

Parlijnrummer

¥
FRTCOH:PRET  BHS
MIGT R k= 1
4
L MIDI kanaal

Stap.7: Kies het MIDI-kanaal met de DEC en de
INC-toets. Druk de INC-toets in voor een
hoger getal, druk op de DEC-toets voor een

lager getal.

Step 5. 6 MIDI Message Inc&licaior

:

P!n"f ?”“4 ------ ; '“1: Pow CARD WD MESSACE

i s I oK 1 € —|

UMF . : POWEN

ot T e :
= Fl 10 I 5 I 3

[£35] , ERTER

‘ -.,.i.._S

f | f

Step 1. & Step 2. 3 4
Step 7

Stap 1: Druk op de EDIT-toets om in de Edit
Mode te komen (de indikator gaat branden).

13
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2 Telkens wanneer MIDI-boodschappen ontvangen
worden, gaat de MIDI MESSAGE-indicator bran-—
den

Stap 8: Druk vier maal op de EXIT-taets om
terug te keren naar de Play mode. De
indikator dooft.

Door hel wijzigen van de instelingen
verschijnt - TEMP in het display

TEF
1IC

—

= Het ingestelde MIDi-kanaal wordt gewist wannear
je een andere Patch kiest. Om de instelling vast te
leggen dien je Patch Write~procedure te volgen
{zie pagina 27)

3. TONES KIEZEN (Het wijzigen van klanken binnen elk Part)

In het interme geheugen zijn 99 verschillende Tones
opgestagen Indien je de geheugenkapaciteit uit wilt
breiden, kun je de memory cards (klankbibliotheken)
gebruiken

Toonkeuze binnenin de U-11

Step 5. 6
¢ J""":T “““““““
PENY V4 [ PCH CARD M MESEAGE
L—.1 I ) i ) (i it}
ke : B Powgn
ot TTdee T e
N I il )|
EXIT vOENTEA
'y ,.'."w«"'.'_'..
H 1
Step 1, 9 Step 2 3. 4
Step 7. 8

Stap _1:Druk op de EDIT toets om in de Edit
mode (Edit Mode) te komen (de indikator
gaat branden).

Stap 2: Kies “PATCH” (het woord “PATCH"
moet dan knipperen) met de cursor—toetsen
(< en >). Druk daarna op de ENTER-toets.

Stap..3: Kies “PART” met de cursor-toetsen
(< en >). Druk daarna op de ENTER toets.

Stap 4: Kies “BAS” met de cursor-toetsen
(< en >). Druk daarna op de ENTER toets.

Stap. 5: Kies de volgende weergave in het
display met de cursor—toetsen (< en >).

In het display verschijnt het Nummer en de Naam
van de Tone die nu toegewezen is aan het Part,

[_“‘“““““‘“ Part-nummer
= Bz
FIMHD 2
|_ L.M.__..._..... Tona-naam

Tone-nummer

FHTICHIFH

;'mu e
3

T
I

b_j_]r—‘-!—

- 1 Intern geheugen

MNurnmer: card-nummer

Stap 6: Druk op de PART-toets. (Het indikator-
lichtje gaat branden.) Kies met de cursor—
toetsen (< en >) het Part waarvan je de Tone
wilt instellen.
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Druk op de > ~toets voor een hoger getal,
druk op de < —toets voor een lager getal.

Stap 7: Roep “Memory” op met de cursor—
toetsen en kies vervoigens Internal (intern
geheugen) of het nummer van de memory
card m.b.v. de DEC en INC-toetsen.

= Het gebruik van memory cards wordt uitgelegd op
pagina 17.

2 In het display verschijnt: “No Card!” indien je een
Tone kiest van gen memory card die ofwel slecht,
ofwel niet ingebracht is De Tones van een
memosy card zijn echter nog steeds vooraf in te
stellen

% Stap 8: Roep “Tone Number” op in het dis—
play met de cursor—toetsen (< en >). Stel
het nummer in met de DEC en INC—toetsen.

7 Afhankelijk van de Tone die je kiest, verandert ook
het maximum aantal stemmen dat tegelijkertijd
weergegeven kan worden

Stap 9: Druk vier maal op de EXiT-toets om
terug te keren naar de Play mode. De indikator
dooft.

i« De geéditeerde data worden gewist wanneer je
gen andere Patch kiest. Wil je deze behouden dan
dien je de geéigende Patch Write~procedure te
volgen (zie pagina 27)

Tone-keuze met een extern MID1-toestel

De Tones van de U-110 kunnen gewijzigd worden
door de ontvangst van Program Change (Programma
wijzigen)—boodschappen Deze kunnen afkomstig zijn
van een extern MiDI-toestel dat de U-110 stuurt

Een Program Change-nummer dat ontvangen wordt
over een MIDI- kanaal dat ioegewezen is aan een
Part, kiest de korresponderende klank van het betref-
fende Part.

Nevenstaande tabel toont de relatie tussen Program
Change-nummers en de Tone-nummers, zoals die
ingesteld is door de fabrikant. Het kan nodig zijn om
deze toewijzingen te wijzigen (bvb wanneer je gen
Tone van een memory card wilt gebruiken). In dat
geval volg je de procedure op pagina 37 : “De tabel
wijzigen”

Program Change Number Tume Numper
! INT =~ Q1
2 INT ~02
99 NT—39
100 NT 0!
128 NT - 29

15



Handleiding U~110

ROLAND Benelux NV

Door de fabrikant worden de Parts ingesteld op het
ontvangen van Program Change boodschappen

Is je U-110 ingesteld op het negeren van Program
Change~boodschappen, dan moet j@ ON instellen
voor elk Part, zoals hiermna beschreven

Step B 6
H
ru::’f TITITTTIITS G o a0 o wEoact
' X H I

P

Stap 1: Druk op de EDIT-toets om in de Edit
mode te komen (de indikator gaat branden).

Stap_2: Kies “PATCH"” (het woord “PATCH"
moet dan knipperen) met de cursor—toetsen
(< en >). Druk daarna op de ENTER-toets.

Stap 3: Kies “PART” met de cursor~toetsen
(< en >). Druk daarna op de ENTER toets.

Stap_ 4: Kies “BAS" met de cursor—toetsen
{< en >). Druk daarna op de ENTER toets.

Stap_56: Kies “PGM CHANGE” met de cursor—
toetsen (< en >).

Partnummer

FRTIH FART L BRE
FEM CHEHGE = 1

L— Stetin op ON

Stap 6: Druk op de PART-toets. De indikator
gaat branden. Kies met de cursor—toeisen
het Part waar je Program (hange-boods—
chappen wilt ontvangen.

Druk op de > —toets voor een hoger getal,
druk op de < —toets voor een lager getal.

Stap.7: Schakel Program Change in of uit met
de DEC en de INC-toetsen.

Stap_8: Druk vier maa! op de EXIT-toets om
terug te keren naar de Play mode. De
indikator dooft.
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4. MEMORY CARDS

Memory cards {geluids—bibliotheken) zijn apart lever—
baar Met behuip van deze cards heb je meer klanken
tot je beschikking Er kunnen samen met het interne
geheugen maximaal vier memory cards tegelijkertijd
gebruikt worden

Het gebruik van memory cards

Nagaan of de memory card goed ingebracht is

Wanneer je een Tone van een memory card kiest kun
je ook kontroleren of de memory card wel goed
ingebracht is

Gebruik de cursor—-toetsen om de volgende
weergave in het display op te roepen (in de
Play mode):

F-wleme, Fiarno
Steek de memory card zorgvuldig (en in de goede CHEDI=dsislsis]s
richting) in de PCM CARD-gleui I S I T B
Part 1 2 3 1 5 B
% Je kunt elke PCM CARD-gleuf gebruiken.
ARt P . PEM CARD MIDH HEBSAGE
| I H K 3| 1|
AP POAWER
EDNY [ DEC 0 NG ' T 7 =
EXiT EMEER -ﬁj
A
oLi-n
AHYHET ONNOS
pueroy
Kies het nummer van de memory card die je e In het display verschijnt “=" wanneer je geen

ingebracht hebt en kies een een Tone~nummer, zoals
dat uitgelegd werd in het vorige hoofdstuk “Het
kiezen van Tones™.

% In het display verschijnt: "No Card!” indien je een
Tone kiest van een memaory card die ofwel slecht,
ofwel niet ingebracht is. De Tones wvan een
memory card ziin echter nog steeds vooraf in te
stellen.

7t Het Tone-nummer is afhankelik van de memory
card Als er geen Tone tcegewezen is aan het
gekozen Tone—nummer {er is geen Tone-naam te
zien in het display), dan zal er geen klank te horen
zijn

memory card gekozen hebt, of wanneer de
geselekteerde memory card niet goed ingebracht
is.

s Wanneer de gekozen memory card niet ingebracht
is, moet je overschakelen op de memory card die
aangeduid is in het display.

e Parts die niet gebruikt worden (de Output-toswij-
zing staat op OFF), worden aangeduid met *'*"
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5. TOTAAL STEMMEN

Je kunt de U-110 gelijk stemmen met andere
muziekinstrumenten

panT . ‘ ---- ;— a -: BCM CAND D WETRLE
=" ' 1 | il il _H e

LUME e, . o

T . 134 I ~e 1 U q 1 7 7

EXIT CENCE

MU, TR S
| T
Step 1. 5 Step 2 3
Step 4

Stap 1: Druk op de EDIT toets om in de Edit
Mode te kemen {(de indikator gaat branden).

Stap 2: Kies “SETUP” met de cursor—toetsen
{< en >}. Druk daarna op de ENTER-toets.

Stap_3: Kies "M.TUNE'" met de cursor-toetsen
{< en >). Druk daarna op de ENTER toets.

SETUF:HA ., TUNE
MET. TUHE = o

i

Stap 4: Kies de gewenste toonhoogte m.b.v. de
DEC en INC-—-toetsen.

(0: de middelste A= 440 Hz, in te steilen bereik
van -99 t.e.m +99).

Druk de DEC-toets in om de toonhoogte te
verlagen, druk op de INC—toets om de toon-
hoogte te verhogen.

Stap %: Druk drie maal op de EXIT-toets om
terug te keren naar de Pilay mode. De indikator
dooft.

r De ingestelde totaal-stemming blijft behouden,
nadat je de U-110 uitgeschakeld hebt

6. DE OUTPUT MODE

In de Cutput moade bepaal je het aantal via elke Multi
Out--uitgang uit te zenden stemmen en tevens of het
effekt al dan niet ingeschakeld wordt. De stermmen
van de U-110 worden verdeeld in een aantal Stem-
men-groepen. Elke Stemmengroep kan apart via een
Multi Qut~uitgang uitgestuurd worden. Er zijn 50
verschillende kombinaties mogelijk van Stemmen-—
groepen en Multi Qut-uitgangen.

2 Met behulp van de Quiput-toewijzing kun je een
Stemmen-groep kiezen voor elke Part en dat
toewijzen aan een van de Multi Out-uitgangen (zie
pagina 21).

Voice Group 1 |~ — QUTPUT1

Effect

Voice Group 2 }** e QUTPUTZ

! Voice Group 3 }—-—-————-—-—-—-w* CUTPUT3
[ voice group 4 |r———te OUTPUT4
l Voice Group 5§ t'—-————————————* QUTPUTS

+ QUTPUTE

i

[ Voice Group & §

Irs totaal 31 stemmen

= Voice Group = Stemmengroep

18
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Het bekijken van de Output mode Kies met de cursor—ioetsen (in de Play mode)
de volgende weergave in het display :

Je kunt het aantal stemmen voor iedere stemmen- Foplt Fe L F s
groep nagaan op de voigende wijze:! ML BHT] bbb ovd o
Stemmen-groep ? 1 ! ? l g

¢ OQutput modes

wods No Stemmsen Groeg - -
L
2.
4 a
i ¢
& 4
7 4 4
& :
g a4
6 v
i3 4 4
iz a4 4
13, g L
14 4 4
i5 " 8 r o
i SR N R
17 4 4 4 4
ig’ g N
20 4 4 4 4
AN
23 15
24 15 ‘
5 : ST S
26 17 e
27 i g8
28 ' N
s L -
kls} U4 )
3 : 2 - T A I a
32 2 4 4 4
k] 23
34 23 [
2 LI
36 19 a
37 - A
3 15 8
39 15 i i
i i Tk A
41 M 12
az 1 12 )
a3 31 ¥ 4
44 i3 6 4 .
a5 13 “a a 4
4B 1 4 4 4
47 7 B g :
48 7 B8 B
48 T 8 4 4
50 7 g’ ‘4 i

2 In de Output modes 21 10t 50 dienen de Mulli Out-uitgangen 1 en 2 voor dezelide Slemmen-groep. waaraan je al dan niet effek! kunt
loevoegen De Slemmen-groep 2onder effekt (M) slaal midden in het slerec-beeld, de Stemmen-gioep met effekt wordl in slereo (L
en R) uilgesiuurs
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Het instellen van de Output mode

.................

papy < > A CARG WG AE SLAGE
Cd [ ] i T ¥ )
R e, FPET
EOtT vl iHE
rr_l I — | il Ji
(£ S ENTEN
N Loiiga. .
i T
Step 1 6 Step 2 3 4
Step §

Stap 1. Druk op de EDIT-toets om in de Edit
mode te komen (de indikator gaat gaat bran-
den).

Stap 2: Kies ""PATCH” met de cursor—toetsen
{< en >). Druk vervolgens op de ENTER
foels.

“COMMON’" met de cursor-
toetsen en druk dan op de ENTER-toets.

Stap 4: Kies “OUT” met de cursor—toetsen en
druk dan op de ENTER-toets.

in het display verschijnen het nummer van de
Gutput mode en de Stemmen-~groep.

Ouiput mode-nummer

FETOHS COM: GUT#55
MILEMIL wlnl w b
Steramen-groep T 3 g I ‘5 I

Stap 5: Wijzig het Output-nummer met de DEC
en de INC—toetsen.

Stap 6: Druk vier maal op de EXIT toets om
terug te keren naar de Play mode. De indikator
dooft.

» De gewijzigde data worden gewist wanneer je een
andere Patch kiest. Wil je deze data behouden dan
dien je de geéigende Patch Wiite-procedure te
volgen {zie pagina 27)
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7. HET TOEWIJZEN VAN DE UITGANGEN

Door het toewiizen van uitgangen kun je aan elk Part
een Stemmen-groep koppelen en deze dan toewijzen
aan een Mulli Qut-uitgang. Het is mogelik om met
dezelide Stemmen—groep meer dan één Part uit te
sturen

| [T

Voice Group 1 |

[ =

Voice Group 2 I

Voice Group 3 1

Voice Group 4 l

Voice Group B l

Voice Group B ]

# Voice group = Stemmengroep

Voor iedere Stemmen—groep geidt de regel: “Prioriteit
voor de laatste noot" Wanneer er Note—boodschap-
pen ontvangen worden die het maximum aantal
sternmen overschrijden, wordt voorrang gegeven aan
de laatst ontvangen Note-boodschappen, die dan de
laaist gespeelde noten vervangen

2 Wanneer meer dan één Part gekozen is en toe-
gewezen aan dezelfde Stemmen-groep. dan is het
mogelijk dat sommige Tones van diezelfde Stem-
men- niet weergegeven zullen worden

Het nagaan van Uitgangs—toewijzing

Om na te gaan welke Stemmen-groep aan welk Part
toegewezen is, handel je als volgt:

Roep in de Play mode de volgende display—
weergave op met de cursor—toetsen (< en >}).

e ‘Wanneer voor Output Assign (uitgang loewijzen)
OFF ingesteld is, verschijnt "*" in het display.
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Output Assign (uitgang toewijzen)

pem CANG

MG MESLAGE
| o s

i

[““"”‘:"”1! [ lgu 3]

OEC 0 INC

PlAER

f_W*‘zw- [ 't ] ¢ -

,.
—_—
=
4
'
u

Step 1 8

Stap 1: Druk op de EDIT-toets om in de
Edit-mode te komen (de indikator gaat
branden).

Stap 2: Kies “PATCH" met de cursor-toetsen
en druk dan op de ENTER toets.

Stap 3: Kies “"PART’’ met de cursor-toetsen en
druk dan op de ENTER toets.

Stap 4: Kics “BAS” met de cursor—toetsen en
druk dan op de ENTER toets.

Stap 5: Roep “OUTPUT ASIGN" op in het
display m.b.v. de cursor-toetsen.

in het display verschijnt het nummer van de
Stemmengroep, die momenteel toegewezen is aan
het Part.

Part-aummey

Nummer vd Stammen-groep

Stap 6: Druk op de PART—toets. De indikator
gaat branden. Kies met de cursor-toetsen
het Part waarvan je de uitgangs—toewijzing
wilt instellen.

Druk op de > —toets voor een hoger getal,
en op de < —toets voor een lager getal.

Stap 7: Bepaal de Stemmen—groep (1 tot 6 of
OFF) met de DEC en de INC—toetsen. Wan—
neer je OFF insteit, zal het Part niet weerge~
geven worden.

Stap 8: Druk vier maal op de EXiT-toets om
terug te keren naar de Play mode. De
indikator dooft.

“ De gewijzigde data wordt gewist wanneer je een
andere Patch kiest. Om de instelling te behouden
dien je de geéigende Patch Wirite-procedure te
volgen {zie pagina 27).
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8. HET PART-VOLUME REGELEN

Je kunt het volume van elk Part instellen en daarbij de
balans tussen de Parts regelen

Step B. B

Y

P R PCM CAND MID: MESSAGE
| I N | it ]+ K O i

AP ) H POWER

fpoee ) e

[ B 7

(55 BNTER

? ‘ ".";"l"«k =
Step 1. 8B Step 2. 3. 4

Step 7

Stap 1: Druk op de EDIT-tcets om in de
Edit—-mode te komen (de indikator gaat bran-—
den).

Stap 2: Kies “PATCH” met de cursor-toetsen
{< en =) en druk dan op de ENTER-toets.

Stap 3: Kies “"PART" met de cursor—toetsen en
druk dan op de ENTER toets.

Stap 4: Kies “"LVL’ met de cursor-toetsen en
druk dan op de ENTER toets.

Stap 5: Roep “PART LEVEL"™ op in het display
m.b.v. de cursor-toetsen.

In het dispiay verschijnt het volume van het
gekozen Part

;""———m"’”m Fart1 Mumber

Stap 6: Druk op de PART-toets. De indikator
gaat branden. Kies met de cursor-toetsen het
Part waarvan je het volume wilt wijzigen.

Druk op de > -toets voor een hoger getial,
druk op de < —toets voor een lager getal.

Stap 7: Bepaal het volume (van 0 tot 127) met
de DEC en de INC-toetsen.

Stap 8: Druk viermaai op de EXIT-toets om
terug te keren naar de Play mode. De indikator
dooft.

De gewijzigde instelling wordt geannuleerd door een
andere Patch te kiezen. Om de instelling vast te
leggen moet je de geéigende Patch Write—-procedure
gebruiken (zie pag 27).
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9. De toonhoogte regeien

De toonhoogte van een aan een Part toegewezen
Tone kan gewijzigd worden

Step 5 6 8
|
p;}u T ‘4 ...... ;. P .: o 2270 N
=1 [ i I+ K [ 1}
! N POWES
foit T e ome
1 . K ] L. 1i
EX ENTER .
T - W oua »i -
Step 1 19 Step 2 3 4
Step 7. 9

Stap 1: Druk op de EDIT-toets om in de Edit
Mode te komen (de indikator gaat branden).

Stap 2: Kies “PATCH” met de cursor—toetsen
(< en >). Druk dan op de ENTER-toets.

Stap_3: Kies “PART” met de cursor-toetsen.
Druk dan op de ENTER toets.

Stap 4: Kies "PIT" met de cursor-toetsen. Druk
dan op de ENTER toets.

Stap_5: Kies met de cursor—toetsen het “SHIFT
CRS." display.

Stap 6: Druk op de PART-toets. De indikator
dooft. Kies met de cursor-toetsen het Part
waarvan je de toonhoogte wiit wijzigen.

Stap 7: Regel de toonhoogte in stappen van
een halve toon. {Instelbaar bereik: van ~12
tot +12; één oktaaf omhoag of omlaag.)

Drukken op de DEC—toets veriaagt de toon-
hoogte, drukken op de INC-—toets verhoogt
de toonhoogte.

Stap 8: Voor de fijnregeling van de toonhoogte,
moet je op de PART-toets drukken (de
indikator dooft), waarna je “SHIFT FINE" in
het dispiay kunt oproepen.

e T e BT T
FT FitlE =

Fr
Tt

H
iy

Stap 9: Regel! de toonhoogte met de DEC en de
INC-~toetsen. (Instelbaar bereik: van ~50 tot
+50; 50 hondersten van een toon omhoog of
omiaag.)

Stap 10: Druk viermaal op de EXIT-toets om
terug te keren naar de Play mode. De
indikator dooft.

=« De gewijzigde instelling wordt geannuieerd door
een andere Patch te kiezen. Om de instelling vast
te leggen moet je de geéigende Patch Write-
procedure volgen (zie pagina 27).
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De volgende parameters word tgelegd i
[4] PATCH oo o worden vastgelegd in een

Wijzigingen van de Patch-parameters (Patch-naam,
Output mode en Effekten), worden opgestagen in een
Temporary (voorlopige) Patch. Al deze wijzigingen
zullen echter vervallen wanneer je een andere Patch
kiest. Om de gewijzigde informatie te bewaren, moet Afgemene Insteliing

je ze vastleggen in het geheugen. Deze procedure T ]
noemt men de Patch Write (Patch schrijven)-pro-

. . Pateh-naam
cedure In het interne geheugen van de U-110 kun je
maximaal 64 Patches opslaan. Je kunt elk van deze Output moae
Effeki

Patches steeds onmiddellijk oproepen

—— Pari-insteiling  —
Vooriopige Patch J

Fater Data
Basis
Patch 1 pary 1 | Volume
Patch 2 Pitch
LFO
Part 2 [ i
Patch 63
Patch 64 Part 3 l }
Part 4 I I
= De data van een Vooriopige Patch, blijft behouden Part 5 [ I
nadat het toestel uitgeschakeld is.
Part & l I
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1. PATCH-NAAM

Je kunt ele Patch een naam geven van maximaal
tien letters. Het is aan te bevelen om namen te
kiezen, waaraan e later onmiddellijk kunt zien waar-
vOoOor ze staan

PART r P - PCM CARD MIQL MESCACE
| I I [C I

o : PowER

ET T e !
[ X )0 I 3

[Z1%3 OENTER

3 Cg i

i T

Step 1. 6 Step 2.3 4

Step B

Stap 1: Druk op de EDIT-toets om in de Edit
Mode te komen (de indikator gaat branden).

Stap 2: Kies “PATCH” met de cursor-toetsen
{< en =). Druk dan op de ENTER~toets.

Stap 5: Verplaats de kursor (het lijntje onder de
tekens) met de cursor—-toetsen naar de
gewenste positie. Wijzig de letters met de DEC
en INC-—~toetsen.

De beschikbare lettertekens worden hieronder
afgebeeld:

QEC INC

T

Stap _3: Kies "COMMON"
met de cursor-toetsen.
Druk dan op de ENTER-
toets.

space

L,,,.,,,,.l A goanss

2 0-e @~/ vk =i BEH& () <> () (] 7

Stap 4: Kies “NAME" met de cursor—toetsen
Druk dan op de ENTER-toets.

in het display verschijnt de laatstgekozen Patch-
naar

FRTCH: COM: HAME
HEME=FC ., Fiaro

Cursor

Stap 6: Druk viermaal op de EXIT-toets om
terug te keren naar de Play mode. (De
indikator dooft.)
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2. EEN PATCH SCHRIJVEN

Gewijzigde Patch-data (Voorlopige Paich data) kan
op een nieuwe plaats (Patch) in het interne geheugen
geschreven worden

Memory Protect {geheugen-bescherming)

De U-110 is voorzien van een Memory Protect-
funktie, waarmee het geheugen beschermd wordt. Dit
om te voorkomen dat per ongeluk belangrijke infor-
matie gewist wordt. Alvorens een Patch te schrijven,
moet je de Memory Protect—funitie uitschakelen.

REAT ".”’4“‘"—;“‘“‘: Pt CAAD s MEGSAGE
=1 1 i 1 E 1 )

[ . POWER

et o 0 we !

] 1 X ] 3

£X1% CENTER

? . ‘------‘--;‘T-.‘-.-v
Step 1. 6 Step 2. 3. 4

Step 5

Stap 1: Druk op de EDiT~toets om in de Edit
Mode te komen (de indikator gaat branden).

Stap 2: Kies "PATCH" met de cursor—toetsen
(< en =). Druk dan op de ENTER-toels,

Stap _3: Kies "“"WRT"” met de cursor-toetsen.
Druk dan op de ENTER—toets.

Stap 4: Kies "MEM. P”” met de cursor—toetsen
Druk dan op de ENTER-{oets.

FRTOH: WET: FREOTEL
MEM, FEOTECT= ELH

L Stetin op OFF

Stap 5: Schakel de Memory Protect-funkiie uit
(OFF) met de DEC en de INC- toetsen.

Stap 6: Druk éénmaal op de EXIT-toets om het
schrijven te vervoigen. Begin vanaf stap vier
van de hierna voigende Write-procedure.

De Memory Protect-instelling blijit behouden, ook
nadat het toestel uitgeschakeld is Schakel na elke
schrijf~-procedure de Memory Protect-funktie
opnieuw in. Zo bescherm je de informatie die in
het geheugen zit
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Write (schrijf)-procedure

aater « » Ben cant MIDy MELLAGE
=1 I I ] [ [ 3
—unie PowER
EOIT CEC TG
[ L L £ )
£AT EMTER
' -y
3 T
Step 1. 7 Step 2 3. 4.5 8

Stap 1: Druk op de EDIT-toets om in de Edit
Mode te komen (de indikator gaat branden).

Stap 2: Kies “PATCH"” met de cursor—toetsen
(< en >). Druk dan op de ENTER toets.

Stap 3: Kies “WRT” met de cursor-toetsen.
Druk dan op de ENTER toets.

Stap. 4: Kies "WRITE” met de cursor—toetsen
Druk dan op de ENTER toets.

FATOH:WUET: WREITE
THF =+ FRTCH-G

11 %
L
L Slet hel Palch-nummer in

Stap. 5 Kies met de cursor—toetsen de Patch
waar je gaat schrijven (de nieuwe lokatie).

Stap 6: Druk op de ENTER-toets om de Write—
procedure uit te voeren.

Wanneer deze procedure voltooid is, verschijnt in
het display even de boodschap die hieronder
staat Daarna verschijnt weer de tekst van véor de
schriffprocedure

FRTLOHIMET i MREITE
White Comprlets

Stap 7: Druk viermaal op de EXiT-toets om
terug te keren naar de Play mode. (De
indikator dooft.)

b
B2,

Indien je een Patch probeert te schrijven terwill de
Memory Protect-funktie ingeschakeld is, verschijnt
in het display de onderstaande boodschap.
Schakel de funktie uit en herhaal de schrijf-
procedure

FRTOH: MRET 2 HEITE
e w0 Feoect e b oemoed

= Het is verstandig om de instellingen van de
Patches die je schrijft, te noteren op een voorge—
drukt formulier zoals afgebeeld op pagina 60
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3. PATCH-KEUZE

Tijdens het spelen, kan je elk van de 64 in het

geheugen opgesiagen Patches oproepen

Patchkeuze op de U-110
DLRT < » PCM CARD MIDi MESSAGE
=3 i 1L I 1 [C i)
-uma POWER
EDY piC el
H [ j [ 1| R |

Bruk in de Play mode op de DEC of de
INC~toets

in het display verschijnt het huidige Patchnummer met
de Patch—naam.

Patch~nummer
Paich-naam

Patch-keuze m_b.v. een extern MiDi-ioestel

De Patches van de U-110 kunnen ook gewijzigd
worden door de ontvangst van Program Change
(Programmawijzigings)—boodschappen, afkomstig van
een extern MiDI-toeste! dat de U-110 stuurt Program
Change-boodschappen worden ontvangen over het
Control(regei}-kanaal. Onderstaande tabel toont de
relatie tussen Program Change-nummers en Patch-
nummers

F-agram (nange Pach hNumpber

1 ot

2 oz
8 53
H £a
£5

gnored

32

% Wanneer het MIDI-kanaal van een Part op het-
zelfde kanaal-nummer ingesteld is als het Control-
kanaal en de Program Change—funktie staat voor
beide kanalen op ON, dan wordt eerst de Patch
gekozen dat korrespondeert met het Program
Change-nummer en vervolgens de Tone.
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Step 4. 6
b
Fant PR ; PCw LAND I mELIACE
] [ i i K i 1
GHR POWEN
£piT cie ! we
Fl i i 1
EXIT , ENTER
? o ‘f. ]
Step 1. B Step 2 3
Step 9.7

Stap_1: Druk op de EDIT-toets om in de Edit
mode te komen (de indikator gaat branden).

Stap 2: Kies “SETUP” met de cursor—toetsen
(< en >). Druk dan op de ENTER-toets.

Stap 3: Kies “MIDI” met de cursor—toetsen.
Druk dan op de ENTER-toets.

Stap 4: Kies “CTRL CHANNEL"” met de cursor—
toetsen Druk dan op de ENTER-- toets.

SETURFIHIDCI .
CTRL CHARHMHEL =1g

Stap §: Stel het Control (regel)-kanaal in met
de DEC en INC-toetsen. {Instelbaar bereik:
van 1 tot 16)

Stap 6: Druk tweemaal op de > —cursortoets, in
het display verschijnt “FPGM CHANGE".

SETUFIHMIDI

FIEM CHAHGE  =0FF

Stap 7: Schakel de Program Change—funktie in
of uit met de DEC of INC- toets.

Stap. 8. Druk driemaal op de EXIT-toets om
terug te keren naar de Play mode. (De
indikator dooft.)

% Wanneer de U-110 niet in de Play mode staat,
worden de Program Change-hoodschappen voor
Patches genegeerd

@ De instellingen van Program Change en het Con-
trol-kanaal blijven behouden nadat het toestel
vitgeschakeld is.
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VOORTGEZETTE KURSUS

[1] BASISPROCEDURE
1. DE BASIS-PROCEDURE IN ELKE MODE

De parameters (funkties) van de U-110 worden
verdeeld in verschillende modes. Dit zie je hieronder
afgebeeld in de vorm van een boom-struktuur

indien je vergeten bent wat de huidige instelling is,
druk je op de EXiT-toets totdat het apparaat weer in
de Play mode staat

- b

Seest Mour

e BRCL el BalGe wll,

gorfifeses

Paich Ec Mok
oG TART Yo

rer Hloncer

[ hemery Promer |

paseh wWein |
]

[wam sarsils

j ]wu-pucu’.. s

[

zii' i+ N :i i

pot fffees

ek

[ roren Wamm | [Outpur mbate o] |
LTI B

Gt Ll

Eenk T OhINE

G0 NATGE

of bt AT

Lt 1, ks

<
en s filenen su-r”u'en £ 'H;-.-sra sr:”fwm ml“sx.'w B Hm-[:
Tors 1 [ et Saromy | [ wore baose ] Dot Tramster [t cowan | [ o e |
(ot TReEeT ] [UAG LB FT LT R T I e b bl e e
- o -t DLanti TEME B O e
Dum? i = §d AATCe"
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Keuze Parl/Paging Sprong

[—- Keuze van een menu of een Parameter

A SCM CARD D) P STAGE
=" =] B ]l A

oo R sawen

EpT RES L

H it L 5§ 1|
B EHTER
4 . $.
L“ Verandering van Palches of gen wijziging van Waarden/ENTER

Keuze van gen Mode/EXIT

o [EDIT/EXIT]

Druk op deze toets om van de Play mode naar de
Edit mode te gaan Wanneer de U-110 in de Edit
mode staat, brandt de indikator van deze toets In de
Edit mode ga je door het indrukken van deze toets
terug naar de voorgaande stap, en uiteindelijk weer
terug naar de Play mode

¢ [<>]

in de Play mode wijzig je met deze toetsen de
weergave in het display. in de Edit mode worden ze
gebruikt voor het kiezen van een menu of voor het
wijzigen van de weergave in het display, terwijl
dezelide funktie ingesteld is.

32

o [DEC][INC/ENTER

in de Play mode worden deze toetsen gebruikt voor
het overschakelen naar andere Patches Staat het
menu van de Edit mode in het display, dan moet je op
de ENTER-toets diukken om naar de volgende stap
te gaan. Het indrukken van de INC-toets verhoogt,
het indrukken van de DEC-toets verlaagt de waarde
die ingesteld moet worden. Wanneer je op de INC
{DEC)~toets drukt, terwijl je de DEC (INC)-toets
ingedrukt houdt, zal de waarde sneller veranderen

e [PART/JUMP]

Deze toets kan je gebruiken om naar een weergave in
het display te springen, dat in het geheugen opgesla-
gen is {Pagina sprong-funktie) Het springen naar
pagina's is zowel mogelik in de Play mode als in de
Edit mode Tijdens het kiezen van een Part in de Edit
mode, kies je gen Part me deze toets Telkens je de
PART-toets indrukt, gaat de indikator aan of uit
Wanneer de indikator brandt, kun je met de cursor-
toetsen (< en >) een Part kiezen Wanneer de
indikator niet brandt, kun je met de cursor-ioetsen
display-weergaven kiezen op hetzelfde niveau
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10

PART/SPRONG EDITIEXIT CURSCR (< EN ») DEC INC/ENTER
Piay Modse Paginasprong Mode-keuze Disptay-keuze Palch-keuze
Mode-kauze Paginasprong EXIT Menu-keuze . ENTER
Setup Mend Paginasprong EXIT Menu-keuze -— ENTER
Toiaal-stemming Paginasprong EXIT | e Waardewijziging
MID1-instelling Paginasprong EXIT paramelerkeuze Waardewijziging
Tabelwijziging FPaginasprong EXIT Kursor-bawegingen Waardewljziging
Patch Edit Menu Paginasprong EXIY Menu-keuze ——— ENTER
Algemene Menu-insteling Paginasprong EXIT Menu-keuze — ENTER
Patch~-naam Paginaspiong EXIT Kursor-beweagingen Lettarkeuze
Qutput Mode Paginasprong gxiT e Waardewh2iging
Effect Paginasprong EXIT Parameterkeuze Waardewiziging
Menu-instelling van Parts Part-keuze/Paginasprong EXIT Menu-keuze - ENTER -
Basis Part-keuze/Paginasprong EXIT Paramelerkeuze Waardewijziging
Volume Part-keuze/Paginasprong EXIT Paramelarkauze Waardewijziging
Teonhoogte Part-keuze/Paginasprong EXIT Parameterkeuze Waardewijziging
LFO Part-keuzel/Paginasprong EXIT Parameterkeyze Waardewi{2iging
uWr.ike. Modé Menu o Pagin}:sproﬁg EXIT Meau-keuzé - P ENTEml;l~
Memory Protect Paginasprong EXIYT ] e AAN  UIT
Pateh Write Paginasprong EXIT Paich-keuze -~- ENTER
Uitwisseling Paginasprong EXIT Palch-keuze -—- ENTER
UHility Menu Paginasprong EXIT Menu-keuze e ENTER
Data Transier Paginasprong EXiT Datalype~keuze --- ENTER
LC display kontrast Paginasprong EXitT | === Waardewijziging
ROM Wesargave Paginasprong EXIT Song-keuze STOPR SPELEN
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2. PAGE JUMP

Met de Page Jump (naar een pagina “springen”)-
funktie kun je in elke mode snel display-weergaves
{pagina's) oproepen, die je habt gemerkt (pagina
merken) met €én de vier volgende merktekens:
[<] [=]. [DEC] en [INC/ENTER}] Door de display-
weargaves die je veel gebruiki, vast te leggen in het
- geheugen, kan je sneller editeren

Het vasttieggen van Pagina—-merktekens

Stap 1: Kies de weergave in het display—
schermpje die gemerkt moet wotden.

Stap .2: Houd de JUMP-toets ingedrukt tot de
indikator begint te knipperen.

Stap 3: Druk op de toets die dienst moet doen
als merkteken { {<] [>], IDEC] of [INC/
ENTER] ).

In het display verschijnt onderstaande boodschap
De pagina~merktekens zitten nu in het geheugen

Fzde Memor1med,

e Het pagina-merkteken dat je geschreven hebt,
blijft ook behouden nadat het toestel uitgeschakeid
is.

#r Het Pagina-merkteken onthoudt niet het Part-
nuramer van het gekozen Part

= De Pagina-merkieken funktie is beschikbaar is
voor display-weergave in de Play mode

Page jump (Paginasprong)

Om naar de dispiay-weergave te springen, die
aangeduid is met een pagina-merkteken { [<]
[>]. [DEC] of [INC/ENTER] ), dien je op de
korresponderende toets te drukken terwijl je de
[JUMP]-toets ingedrukt houdt.

34




ROLAND Benelux NV

Handieiding U~110

[2] PLAY MODE

Dit is de mode voor het gewone speien.

Patches kan je wijzigen met de DEC en de
INC-toetsen. De opeenvoigende display—
weergaves roep je op m.b.v. cursor—toetsen (<
en >).

x Wanneer je de instglingen verandert.
verschijt ‘TEMP™ in hel display

Patchnummer

1 rw Patchnaam
FegdiMulti-ZatD
LEtRZiTETi414

i Moritor display-weergave

% Zet het toestel in de Play mode alvorens door
programma-wijzigingen andere Patches op te
roepen. In elke andere mode kun je niet van Patch
veranderen

De Qutput mode bekijken

Je kunt het aantal stemmen in iedere Stemmen-—
groep nakijken.

(#49)

De toegewezen uvitgangen bekijken

Je kunt het nummer nakijken van de aan elk Part
toegewezen Stemmen-groep.

2 Fen Part waarvan “Output Assign” (uitgang toewij-
zen) is uitgeschakeld (OFF}, wordt aangeduid met

ik h

bDe memory card kontroleren

Warnneger je een Tone van een memaory card kiest, kun
ie nakijken of deze memory card korrekt ingebracht is

Fetds TTFTF00mDr

IHF['I—_IiI“‘“‘I—l"lm

#* Heb je geen memory card gekozen of is de geko-
zen memory card niet goed ingebracht dan
verschijnt 7 = " in het display.

7% |s de gekozen memaory card niet goed ingebracht,
dan schuif je de memary card die reeds aangeduid
staat in het display in een PCM CARD-gleuf.

% Of de memory card nu ingebracht is of niet
ongebruikte Parts (Parts waarvan “Output Assign”
op OFF staat) worden aangeduid met "**"

Het MIDI-Ontvangkanaal bekijken

Je kunt bekijken welk MIDI-Ontvangkanaal er voor
een Part ingesteld is.

F~++ -

% Een Part dat aan geen enkele vilgang toegewezen
is, wordt aangeduid met """, hoe het MiDI-kanaal
ook ingesteld is.
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[3] SETUP MODE (OPSTELLINGS MODE)

De Setup mode omval de Master Tuning (totaal
stemmen) en de MIDI-funtie instelling

Display
MST TUNE

Pararmeter

Master Tune

MID}
regelingen~-kanaat

CTRL CHANNEL
CTRL CHANGE
FGM CHANGE

regekngen wijzigen

programma veranderen

kanaal-druk CH PRESSURE

poiyione druk POLY PRESS

Pitch Bender PITCH BENDER

Exciusive EXCLUSIVE
Tabel edileren MAR

1. DE EDITEER-PROCEDURE

Step 4
}
FEEEEEEES R E ey Witk TAESSAGE
SaAnT i 4 » ' PO LAND ey
, [ o 1| il |
UKL ) , SOWEN
[ERETR N o
[k nEr e i n i
BT . ENTER
‘ - [ - == -
T H
Step 1. 6 Step 2. 3
Step 5

Stap. 1: Druk op de EDIT toets om in de Edit
made te komen {De indikator gaat branden).

Stap 2: Kies "SETUP" in het display m.b.v. de
cursor-toetsen (< en >). Druk vervolgens op
de ENTER toets.

Stap 3: Kies de funktie die geéditeerd moet
worden m.b.v. de cursor-toetsen {< en >).
Druk vervolgens op de ENTER toets.

Stap 4: Kies de parameter van de funktie, die
geéditeerd moet worden m.b.v. de cursor-
toetsen (< en >}.

Stap 5: Wijzig de waardem met de DEC en de
INC-toets.

Stap 6: Om terug te keren naar de Play mode
druk je driemaal op de EXIT-tcets (de indikator
dooft).

Een wijziging van een Setup-parameter blijft behou-
den in het geheugen, ook nadat het toestel uitge-
schakeld is

36




ROLAND Benelux NV

Handleiding U-110

2. SETUP-PARAMETERS

Master Tune (Totaat Stemmen)

Hiermee regel je de toonhoogte van het volledige
Part Het instelbaar bereik gaat van -88 tot +99
hondersten van een toon. Bij "0 heeft de middelste A
(A4) een frequentie van 440 Hz.

wg.nr MLTURE
HZT. Tuﬂf =

MIDI
s Control Channel (regelingen—kanaal)

Hier stef je het kanaal in waarover de Program
Change (programma wijziging)~boodschappen
ontvangen worden {de Patch-~keuze) Je kunt
instellen van 1 tot 16 Het regel-kanaal kan ook
gebruikt worden voor het ontvangen van Master
Tune {(opgeslagen parameter) of voor het verzen-—
den en ontvangen van Exclusive-boodschappen

M
CHRH

—{ M
__{
""3

sl

LI
HHEL =1

o

e Control Change (regelingen wijzigen)

Hiermee bepaal je of er al dan niet boodschappen
voor regeling-wijziging ontvangen worden Control
Change omvat Hold, Volume, Modulatie en het
Bend-bereik {opgeslagen parameter)

Program Change

Paigh Nuymber

1

0

2

63

oz

63

84

64

&5
wnored

126

% Wanneer voor het MIDI-kanaal van een Part het—
zelfde nummer gekozen is als voor het Control
Channel en Program Change van beide kanalen
staat ingeschakeld ("ON"), dan wordt eerst de
Patch gegekozen volgens het over dat kanaal
ontvangen Program Change-nummer en vernvol-
gens de Tones.

¢ Channel! Pressure alle

Kanalen)

(Aftertouch over

Hier bepaal ie of er al dan niet Channel Pressure-
boodschappen {Aftertouch-boodschappen die over
alle MiDI-kanalen gezonden worden) ontvangen wor-—
den

—
—

i

N

SETUHRF:MILI -
oH FRESZURE = OH

h|

e Polyphonic Pressure {Polyfone Aftertouch)

Hier bepaal je of er al dan niet Polyphonic Pressure—
boodschappen  (Aftertouch-boodschappen, apart
voor elke toets) ontvangen worden.

POl

SETIFE

M

FFE

1L
E

={FF

T
TF_

Famlie]

CHRATIGE

it

o Program Change (programma wijzigen)

Hier bepaal je of er al dan niet Program Change-
hoodschappen {Patch-keuze) ontvangen waorden
gver het Controt Channel

SETLR:HID]
FENCHANGE = Oh

De tabel rechis bovenaan toont de relatie tussen
Prograrm Change-numimers en Palch-nummers

e Fitch Bender

De keuze tussen het al dan niet ontvangen van
Joy-stick boodschappen

SETLIF: Hi[
FITCH BEHDER= 0OH

o Exclusive

De keuze tussen het al dan niet ontvangen van
Exclusiveboodschappen
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Map Edit (Tabel-editeren)

Wanneer je in een Part andere Tones ldest via een
extern MiDI- toestel wun e met de Map Edit-
parameter instellen hoe de (128) Program Change-
nummers toegewezen moeten worden aan de Tone-
nummers De U-110 onthoudt maximaal zes verschil-
lende Tabelien (toewijzing van de Program Change-
nummers) Met de Patch Edit-procedure kun je de
Map (Tabel) kiezen, die je voor een Part wilt
gebruiken

SETUF : MAF
#1 FEMEgl+IHT-a1
3 PR S

]
Tabeinummer i iINT/CARD I

L

Pragram Change-numimer Tone-nummer

Verpiaals de kursor m.b.v. de kursor—toetsen
(< en >) naar het getal dat je wilt instellen. Stel
het getal in met de DEC en INC—toetsen.

= Voor later gebruik is het verstandiq om de nu
geschreven Map (Tabel) ook te noteren op een
voorgedrukt formulier zoals afgebeeld op pagina
60.

Door de fabrikant zijn de Program Change-nummers
ais volgt aan de Tones toegewezen:

Fragram Change Numbar Tone Number
1 T =01
2 INT —02
29 NT —99
100 INT w03
128 INT —29

% Number = nummer

[4] PATCH EDIT MODE

De Patch Edit mode omvat de volgende drie funities:

n [De gewijzigde data worden gewist door een
andere Patch te kiezen Om deze instelling te
behouden moet je de geséigende Patch Write~
procedure volgen (zie pagina 27)

e Algemene Instelling [Common setting]

Hier bepaal je de waarden van de parameters die
gemeenschappelijk zijn voor alle Parten

Parameter Display
Patch Name NAME
Qutput Mode CUT #

Effact
Chorus-snetheid CHORUS RATE

CHORUS DEPTH

TREMO RATE

TREMOQ. DEPTH

Chorus-sterkie
Tremolo-snelheid

Tremolo-sterkie
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e Part-instelling

Hier stel je de parameters in voor elk Part afzonderlijk

Map {Tabel)
Klavierbereik (Laag)

Parameter Display

Basis
Tone |~ [ _mame ]
Qutput Assign OUTPUT ASGN
MIDI-Ontvangkanaal MIDi RCV .CH
Program Change PGM CHANGE

PGM -> TONE MAP
KEY RANGE LO

Uitsterftijd Envelope

Channel Pressure—gevoeligheid

Klavierbereik {Hoog) KEY RANGE HI
Volume

Part-volume PART LEVEL

Aanslag—gevoeligheid VELO SENS

Aanzweltijd Envelope ENV ATTACK

ENV RELEASE
CH. PRESS SENS

Toonhoogte
Grove stemming
Fijnstemming
Bend-bereik
Detune-sterkte

Polyfonic Pressure~gevoeligheid

SHIFT CRS.
SHIFT FINE
BEND RANGE
DETUNE DEPTH

P PRESS SENS

LFO
Snelheid
Auto-sterkte
Auto-vertragingstijd
Auto-aanzweltijd
Manual diepte
Manual aanzweltijd

Channel! Pressure—gevoeligheid

Polyfonic Pressure~gevoeligheid

LFO BATE
AUTO DEPTH
AUTO DLAY TIM
AUTO RISE TIM
MAN DEPTH
MAN RISE TIME

CH. PRESS SENS

P PRESS SENS
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e Schrijven

Hier stei je de Memory Protect (geheugen bescher—
men)-funktie (aan/uit). Patch Write en de Exchange
{uitwisselings)—funktie in

Parameter Display
Memary Protect MEM. PROTECT
Patch Write WRITE
Exchange EXCH

1.EDIT PROCEDURE

Step 7 (Parl-keuze)
Step B
]
p:nr LN ~-4-- -¥. -.. ----- ' S ey AENTAGE
v i i [ ]
i : et
e [ = - [ i 3
¥y Bl
) B LR PR
Step 1. 8. 9| Step 2 3 4
Step 6

Stap 1: Druk op de EDIT-toets om in de Edit
Mode te komen (de indikator gaat branden).

Stap 2: Kies '‘Patch’” met de cursor-toetsen
{< en >)}. Druk dan op de ENTER toets.

Stap 3: Kies het gewenste menu met de
cursor—toetsen (< en >). Pruk dan op de
ENTER toets.

Stap 4: Kies het menu met de cursor-toetsen
{< en >). Druk dan op de ENTER toets.

Stap 5: Kies met de cursor—toetsen (< en >) de
parameter die gewijzigd moet worden.

Stap 6: Wijzig de waarden met de DEC en de
INC—toetsen.

Stap 7: Zorg ervoor dat de indikator van de
PART-toets wanneer je naar een ander Part
wilt gaan in de Part instel-procedure. Roep
dan het gewenste Part op met de cursor—
toetsen. Om de parameters te kunnen wijzi-
gen, moet de indikator van de PART-toets
weer gedoofd worden.

Stap 8: Wil je een parameter editeren van een
andere tak van de boomstruktuur , dan moet
je terugkeren naar de display—weergave
waar je het gewenste onderdeel kunt kiezen.
Herhaai dan de procedure zoals ze hierbo-
ven beschreven staat.

Stap 9; Druk driemaal op de EXiT-toels om
terug te keren naar de Play mode (de
indikator dooft).
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2. PATCH PARAMETERS

A ALGEMENE INSTELLING

Patch—naam

Aan ledere Patch kan een naam van ten hoogste tien
letters gegeven worden.

Verplaats de cursor (de onderlijning) met de
cursor—toetsen {< em >) naar de gewenste
positie. Kies dan de gewenste letter met de
DEC en de INC-toetsen.

FETLH: COME HAME
HEME=_

&

Cursar

De beschikbare lettertekens voor het schrijven van een Patch-naam:

DEC INC

space

P ] A Zacreez Qe O 1T #E%E () <> (5 1] 7

Qutput mode

De Output mode bepaalt welke Stemmengroep via
welke Multi Qut—uitgang uitgezonden wordt Je hebt
de keuze uit 50 verschillende kombinaties tussen
Stemmengroepen en Multi Out~uitgangen (zie pagina
42)

# Indien je tijdens het speien de Output mode wij-
zigt, zullen alte Parts eventjes niet te horen zijn
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¢ Qutput modes

Voice Group

Mcde No ] 3 3 i 3 )

fhicoind

Sioioiviaioiaiwin -

S
i B

12 8 -
SR |
8 B |
i i
3 i |
8 8 L

RO SRONON SOV 2 U L SN NUVUUSROU SRS SN SO
QSR SR8 s

LSL8>

B oo
LAl gski8x L <RIS> 13 4

7
7
3

I et Bl oD 00!
i-N

A
4

B B 1 I A

bt
P H SN
sinioieiaininint

In de Output modes 21 t.e.m. 50, dienen de Multi Out-uitgangen 1 en 2 voor dezelfde Stemmengroep, waaraan
al dan niet effekt toegevoegd is. De Stemmengroep zonder effekt, staat midden in het stereobeeld (M}, de
Stemmengroep met effekt wordt in stereo (L en R) uitgestuurd
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Effekten

s Chorus Rate {Chorus—-snelheid})

De snelheid van het Chorus—effekt kan ingesteld
worden van 0 tot 15 Hogere waarden betekent
hogere snelheden

e Chorus Depth (Chorus—sterkte)

De sterkte van het Chorus—effekt kan ingesteld
worden van 0 tot 15 Hogers waarden stemimen
overeen met een grotere sterkte.

e

—-rlii

o
MO

e Tremolo Rate (Tremolo-snelheid)

De snelheid van het Tremolo-effekt kan ingesteld
worden van O tat 15 Hogere waarden betekenen
hogere snelheden

FRTCH: GO EFFEET
TREMD, RERTE = ¢

e Tremolo Depth (Tremolo-sterkte)

De sterkte van het Tremolo-effekt kan ingesteld
worden van 0 tot 15 Hogere waarden bhetekenen
grotere sterkte.

FOTOH: oM EFFELT
TREMT, DEFTH= ¥

B PARTS INSTELLEN

BASIS-GROEFP

¢ Tone-keuze

Hier kies je Tones voor een Part. Dit kan een Tone zijn
uit het interne geheugen of van een memory card

ERZ

T i
HEO

n
HI&

H:FEET
£ I

— i1

R
F

:‘[’_‘;_ﬂ

7 Op de ene memory card staan meer Tones dan op
de andere Daardoor kan het zijn dat aan sommige
Tone—-nummers geen Tone verbonden is {er vers—
chijnt geen Tone-naam in het display) In dat geval
hoor je geen geluid.

% Wanneer de card niet of slecht ingebracht is, ver-
schijnt in het dispiay: “No Card!". Je kunt dan toch
nog Tones kiezen

% Indien je tijdens het spelen Tones wijzigt, zal het
korresponderende Part even niet te horen zijn.

e Output Assign (toewijzing van de uitgangen)

Met deze funktie kun je voor ieder Part een Stem-
mengroep kiezen en deze dan toewijzen aan één van
de Multi OQut-uitgangen.

Staat Qutput Assign op "OFF” ingesteld, dan is ook
het Part onhoorbaar.

Het is mogelik om met dezelfde Stemmengroep,
meer dan éen Part uit te sturen,

% Indien je tijdens het spelen de Output Assign mode
wijzigt, zal het korresponderende Part even niet
hoorbaar zijn

& Voor iedere Stemmengroep geldt de regel: “Voor-
rang voor de laatste noot”
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e MIiDI-ontvangkanaal [MiDi Receive Channel]

Hier stel je het MIDi-kanaal in {1 tem 18), waarover
MiIDI-boodschappen ontvangen worden. Over  dit
MIDI-Ontvangkanaal ontvangt het toestel voor iedere
Part allerlei MiDI-informatie: Note ON/CFF, Control
Change, Program Change (Tone-keuze), Channnel
Pressure en Fitch Bend

‘HiFFARTL:
R, H

HlT‘

FH
I

T
I

1

Hlt

e Program Change

Hier bepaal je of je al dan niet Program Change-
boodschappen wenst te cntvangen, om andere Tones
voor een Part te kiezen.

e Map (Tabel)

Hier bepaal je welke van de ingestelde Maps (Tabei~
ien} gebruikt moeten worden om andere Tones voor
een Part te kiezen dmv. Program Change-bood-
schappen.

FATCH: FRRTL: BAS
FEM+TOHE MARP = 1

& Op pagina 38 (Map Edit/"Tabelwijziging"'} staat uit-
gelegd hoe je de tabellen moet samenstellen.

+ Key Range High (Klavierbereik Hoog)

Hiermee bepaalt je de hoogste noot die moet spelen
door binnenkomende MID] Note (noot)-informatie
Instetbaar berelk: van C-1 tot G7 (Pe middelste C=
C4).

— —

Kitavierbereik L.aag

Spaetbareik

Klavigrbereii Hoog

¢ Key Range Low (Klavierbereik laag)

Hiermee bepaal je de laagste noot die moet spelen
door de binnenkomende Note {noot}-bkoodchappen
Instelbaar bereik: van C-1 tot G9 (De middelste C=
C4)

VOLUME-GROEP

Deze groep omvat de funkties die van belang zijn
voor de regeling van het volume van elke Part.

¢ Pari~volume

Hiermee regel je het basisvolume van elke Part
{(instellen van O tot 127). Hogere waarden betekenen
hogere volumes

Het volume van een Part wordt beinviced door
verschillende faktoren, zoals druk—gevoeligheid, MIDI
Volume en Channel Pressure~boodschappen.

* Velocity Sensitivity (aanslaggevoeligheid)

De gevoeligheid voor het regelen van het volume met
de Velocity~boodschappen (de sterkte waarme je het
klavier bespeelt) kan ingesteld worden tussen 0 en 15,
Hoe hoger de waarde des te groter de verandering
van het volume cnder invioed van de aanstagsterkte.

FOTOHIFARTL: LELL
HELD SEHE = 15

@ ENV Attack-snelheid

Hier regel je de Attack-snelheid met waarden van -7
tem +7 Positieve waarden vergroten en negatiove
waarden verkleinen de snelheid

FRHTCH: FHRTL LEHL
ErT ATTACE =
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e ENV Release-snelheid

Hier regel je de Release—snelheid (de tijd die nodig is
om een kiank te laten uitsterven) Het bereik gaat van
-7 tot +7 Positieve waarden verkorten de tijd,
negatieve waarden verlengen de tijd.

FRTOCH: FRRETLrLENL
EHIY RELERZE =

e Channel Pressure Sensitivity—gevoeligheid
(Kanaal Aftertouch—gevoeligheid)

Hier regel je de gevoeligheid van het volume voor
Channel Pressure~boodschappen {Aftertouch bood-
schappen). Het bereik gaat van O tot 15 Hoe hoger
de waarde des te groter de verandering van het
volume onder invioed van het harder aanslaan van de
toets.

Tl
T
A

ri_l an

£1

T
157713
T
=
-

Toonhoogte—groep

Deze groep omvat de parameters die de toonhoogte
regelen.

¢ Grof—stemming [Shift Coarse]

Hiermee bepaal je de basis-toonhoogte van een
klank, in stappen van een halve toon Je kunt instellen
van -12 tot +12 (+/— 1oktaaf).

HIFAETIFIT
T CLEZ. ot

e Fijn—stemming [Shift Fine]

Hier regel je verder de reeds grof gestemde toon-
noogte De in te stellen waarden gaan van -50 tot +50
hondersten van een toon

¢ Bend-bereik

Hier regel je het bereik van de met de Bender-
boodschappen te verkrijgen toonhoogte-verandering
Je kunt instellen van -12 iot +12 halve Tones (in

stappen van een halve toon, +/- 1oktaaf)

FRTCH: FRRETLIFIT
EEHD ERHHEE = =2

e Detune-sterkte

Gebruik je een Tone met het Detune-effekt, dan stel
je hier in hoe de twee toonhoogtes tov. elkaar
verschuiven (0 tem. 15) Hogere waarden versterken
het Detune-—effekt

FETLH: F'QFZII

FIT
LETUHE UE =

i:
TH= &

_L

e Polyfonic Pressure Sensitivity (Gevoeligheid
Polyfone Aftertouch)

Hiermee regel je de mate van de invioed die de
Polypfonic Pressure {Aftertouch}-boodschappen
hebben op de toonhoogte Je kunt instellen van -24
tot +12 (stappen van een halve toon, van -2 te.m +1
oktaaf)

LFO-Groep

El Part heeft een onafhankelijke LFO (Vibrato effekt).
Met de parameters van deze groep kan U de LFO van
iedere Part regelen.

% De diepte van het LFO-effekt wordt ook beinvioed
door de waarden van Auto Depth (automatische
sterkte), Manual Depth (manuele sterkie) en
Pressure Sensitivity (drukgevoeligheid). Voorbij
waarde 160 (hondersten) verandert het effekt
echter niet meer.

¢ Rate (Snetheid)

Hiermee regel je de snelheid van de vibrato Het
instelbaar bereik gaat van 0 tot 127 Hogere waarden
verhogen de snelheid.

FEToH: FARTLLED
LLF EATE = &4
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e Auto Depth/ Auto delay Time/ Auto Rise Time
(Automatische Sterkte/ Automatische Ver-
tragingstijd / Automatische Aanzweltijd)

Deze parameters bepalen hoe het vibrato-eftekt
automatisch verandert onder inviced van de ont-
vangen Note On{start noot)-boodschappen.

Vertragingstijc Aanzweitijd

e
Slerkte

&

Start Noot

Auto Depth (automatische sterkte): hiermee regel je
de sterkte van de vibiato (waarden van 0 tot 15)
Hagere waarden versterken het vibrato—effeks

Auto Delay Time {automatische vertragingstijd): dit is
de tild die verstrijkt, tussen de Note On (start
noot)-boodschap en het begin van het vibrato-effekt
Het instelbaar bereik gaat van O tot 156 Hogere
waarden betekenen een langere tijdsduur,

T HZ'"!Ffl L1t
T B A S L N I

.l"'i"‘

Auto rise Time (automatische aanzweltiid): dit is de tijd
die het vibrato-effekt nodig heeft om na de Note
On-boodschap, de ingestelde vibrato-sterkte te
bereiken. Het instelbaar bersik gaat van 0 tot 15
Hogere waarden betekenen een langere tijdsduur

¢ Manual Depth/ Manuat Rise Time {(Manuele
Sterkte/ Manuele Aanzweltijd)

Hier bepaal je hoe het vibrato-effekt gewijzigd wordt
door Modulation {rmodulatie)-boodschappen

Rise
Tima

Depth

fas
Start Modistalie

Manual Depth {manuele sterkie): insteiling van de
sterkte van de vibrato (waarden van 0 tot 18) Bij
hogere waarden versterkt het effekt

=T1: I_FIF

I

=

mll
T
D
T

Manual Hise Time (manuele aanzweltijd): dit is de tijd
die het vibrato—effekt nodig heeft om de maximale
vibrato-sterkte te bereiken Het instelbaar bergik gaat
van O tot 15 Hogere waarden betekenen een langere
tijdsduur

FRETOH: FRETL:
MEH RISE TIME= 3

LFi
E=

e Channel Pressure Sensitivity (Gevoeligheid
voor Kanaal—-aftertouch)

Hier bepaal je in hoeverre de vibrato geregeld wordt
door Channel Pressure (aftertouch)-boodschappen
instelbare waarden van 0 tem. 7)
Bij hogere waarden verkrijg ie gro-

tere wijzigingen door de toetsen
harder in te drukken.
FATCH:FRET L LFD
CH.FRESS SEHEZ= B

e Polyphonic Pressure Sensitivity (Gevoelig-
heid Polyfone Aftertouch)

Hier bepaal je de gevoeligheid van de vibrato voor
Polyphonic Pressure{aftertouch)-boodschappen. Het
instelbaar bereik gaat van ¢ tem. 7. Bij hogere
waarden verkrijg je grotere wijzigingen door harder op
de toetsen te drukken

R T FERET1I:LFO
F.FREZZ ZEHZ = &2
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C DE WRITE MODE

De geéditeerde Patch {gemeenschappelijke en Part-
instellingen) wordt automatisch bewaard op een
tijdelijke geheugen-—lokatie (Tijdelijke Patch) Deze
Tijdelijke Patch wordt gewist wanneer je een andere
Patch kiest Om de geéditeerde data te behouden
moet je eerst de Memory Protect-funktie vitschakelen
(OFF) en dan de gegigende Patch Write of Exchange
(uitwisselen)—procedure uitvoeren.

Memory Protect (Geheugen beschermen)

De Memory Protect—funktie is voorzien als bescherm-
ing tegen het ongewild wissen van data in het
geheugen Wanneer je een nieuwe Patch wilt schrij-
ven, schakel je deze funktie uit (OFF) Het is echter
verstandig om de funktie weer in te schakelen (ON)
warnmneer je klaar bent met schrijven

EOTLHIWET FROTEL
HEM. FEOTECT= L

Patch Write (Het vastleggen van een Patch)

Met deze funktie kun je een Paich die in een
Temporary (Tijdelijke) Patch opgeslagen is, toewijzen
aan een Patchnummer.

Gebruik de cursor—toetsen {< en >) om een
Patch—-nummer te kiezen, en druk vervolgens
op de ENTER-toets.

WEITE
STOH-ETT
Y

Bestermming Patchnummer

ERTOH LT
THE FE

# Hetis aan te bevelen om je instellingen te noteren
op een voorgedrukt formulier zoals afgebeeld op
pagina 60.

Exchange (Uitwisselen)

Met de Exchange-funktie kun je een Tijdelike Patch
en een Patch-nummer omruilen Daardoor wordt de
Tiidelijke Patch in het geheugen vastgelegd. Deze
funkiie kan nuttig zijn om 2 Patches met elkaar te
vergelijken, of om de volgorde van de Pachtes te
wijzigen

...............

De inhoud aan  dala
wordl vitgewissald

Tijdeljke Patch

Gebruik de cursor-toetsen (< en >) om hel
Bestemming Patchnummer te kiezen en druk
dan op de ENTER-toets.

ForToHs: T EsCH
THF =« FRTCH-9O917
A

I

e Patches vergelijken

Telkens je de ENTER-toets indrukt klinken beurtelings
de Tijdelijke Patch en het gekozen Patch—-nummer. 20
kun je deze twee klanken met elkaar vergetijken.

¢ Het uitwisselen van Patches

Voorbeeld : de uitwisseling van
de Patches op P-03 en P-10
Zet de U-110 in de Play mode
en kies P-03 Verwissel P-03 en
P-10 met etkaar en leg dan P-03
vast in het geheugen (P-03 bevat dan de informatie
die op P-10 stond).

Patch (1 — 640

Gelijkaardige procedures kun je herhalen wanneer je
de instellingen van meerdere Patches wijzigt.

Uit te wisselen Patch Nummer

47



Handleiding U-110

ROLAND Benelux Nv

[5] DE UTILITY MODE

De utility mode omvat nuttige funkties zoais de
overdracht van data, kontrast-regeling van het display
en de weergave van ROM-uitvoerings data.

1. DATA TRANSFER (DATA OVERDRACHT) VIA MIDI

Door gebruik te maken van de Roland Exclusive-
boodschappen, kun je de data van de U-110
oververzenden naat een andere U-110 of naar een
MIDl-sequencer, enz

De overdracht van informatie door de U-110 is
génrichtingsverkeer De U-110 zendt uit zonder
bevestiging van de status van de ontvanger

¢ Data die overgedragen kan worden
Setup data
Temporary (tijdelijke) Patch data
Patch data (1 te.m 64)

a. DATA-OVERDRACHT NAAR EEN ANDERE PATCH

Aansluitingen

MIDI MID
ouT vy N
BTk = rr—1—
Zender Ontvanger
Hoe kun je data overdragen ¢ Stel hetzelfde nummer in voor de Control Channels
(regel~kanalen) van de zender en de ontvanger.
(Anders kan geen infoimatie overgedragen wor-
De Data overdracht-procedure wordt geregeld door den)

het toestel dat de informatie uitzendt Op de ont-
vanger hoeven geen handelingen verricht te worden

Alvorens data over te dragen, dien je zender en
ontvanger als voigt in te stellen:

@ Stel Exclusive op de ontvanger in op ON

© Wil je Patch data (1 tem 64) overdiagen, dan
moet je op de ontvanger de Memory Protect—
funktie uitschakelen (OFF).
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LM XCARD M MISLEGE
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‘I [ »1 e
Step 1. 6 Step 2 3. 4.5

Stap 1: Druk op de EDIT-toets om in de Edit
mode te komen (de indikator gaat branden).

Stap 2: Kies "UTIL” met de cursor—toeisen
{< en >). Druk vervolgens op de ENTER-
toets.

Stap 3: Kies “BULK" met de cursor-toetsen.
Druk vervolgens op de ENTER toetls.

Stap 4: Kies met de cursor—toetsen het blok
met data die je wilt overdragen.

Sewwp Data
BTILITY: BILLE
CUMF SETOF ¥

Tijdetijke data

UTILITY : BLLE
UMk TEMFE FRTOHY

Patch Lata {7 10 64}

UTILITY  BLILE |
CLIMP 1 ~£d FRTOHT

Stap 5: Druk op de ENTER-toets om de data
overdracht uit te voeren.

HTILITY s EBULE
Tranzsmitiim3d, ., .,

Wanneer de overdracht van de informatie voltooid
is, verschijnt in het display gedurende een korte
tijd, onderstaande boodschap. Daarna verschijnt in
het display de tekst die weergegeven werd voordat
je de Data Transfer—procedure uitvoerde

OTILITY: BLILE
e LomE let e

Stap 6: Druk drie maal op de EXI|T-toeis om
terug te keren naar de Play mode (de
indikator dooft).
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B DATA OVERDRACHT NAAR EEN MIDI-SEQUENCER

Aansiuitingen

MOl
our

) | evaruens S enamemmne R S
o L ) o En fumem e ],

u-11c0

MIDI Sequencer

Hoe kun je de data overdragen

Zet de sequencer klaar voor ontvangst van Exclusive-
boodschappen en voer dan de Data Transfer—pro-
cedure uit zoals beschieven in de vorige paragraaf

% Lees de handleiding van de sequencer die je
gebruikt

c. DATA-QVERDRACHT VAN EEN MIDI-SEQUENCER

Aansluitingen

MID|
QuUT
- -_imj MIDI
CTL N v IN
@ @ 6 6 |l W |
B U-110

MIDI Seguencer

Hoe kun je de data overdragen

De overdracht~procedure wordt geregeld door het
zend~toestel Jde hoeft geen handelingan te verrichten
op het ontvangtoestel Alvorens data over te dragen,
dien je de zender en de ontvanger als volgt in te
stellen:

e Stel hetzelfde nummer in voor de Control
Channels (regel--kanalen) van de zender en
de ontvanger. {Anders kan geen informatie
overgedragen worden.}

Stel Exclusive op de ontvanger {de U-110)
in op ON.

Wil je Patch data (1 t.e.m. 64) overdragen,
dan moet je op de ontvanger de Memory
Protect—funktie uitschakelen (OFF).

Lees de handleiding van de sequencer die je
gebruikt.
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2. KONTRAST VAN HET LC DISPLAY

Het kontrast van het display kun je regelen

.................

PLM CARD

WD WESEAGE
s somenns s |

i R s s I j

)

...........

o

Stap 1: Druk op de EDIT-toets om in de Edit
mode te komen (de indikator gaat branden).

Stap 2: Kies "UTIL” met de cursor—toetsen
(< en >). Druk dan op de ENTER~toets.

Stap 3: Kies “LCD” met de cursor-toetsen.
Druk dan op de ENTER-toets.

[ A - N e
COHTEARST = 1K

i

H

Stap 4: Regel het kontrast met de DEC en de
INC-toetsen.

Stap 5: DPruk drie maal op de EXiT-toets om
terug te keren naar de Play mode (de
indikator dooft).

% De kontrast-instelling biijft behouden nadat het
toestel uitgeschakeld is
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3. ROM PLAY (WEERGAVE)

Met de ROM Play {weergave)-funktie van de U-110
kun je de in het ROM-geheugen opgeslagen demon-
stratie-songs laten weergeven. Om ten wvolle de
uvitstekende klankkwaliteit te benutten dien je eigeniiji
een sterec—versterker te gebruiken

fan” * »

PCM CARD MD: MESSAGE
[.— 3 [. i H It 1 I ] _—
uME POWER
£3 nEz ine ; - X
I —
i
Step 1 5§ Step 2 3 4

Stap 1: Druk op de EDIT-toets om in de Edit
mode te komen {de indikator gaat branden).

Stap 2: Kies “UTIL” met de cursor—toetsen (<
en >). Druk dan op de ENTER toets.

Stap 3: Kies “ROM PLY” met de cursor—-
toetsen. Druk dan op de ENTER toets.

ITL s oM FLY 25t
I-al:T-Tazz #1

4 4 4
L L—Snr\g Number L Sorg Name

1 interny

Stap 4: Wanneer je nu op de INC-toets drukt,
zullen de vier songs na elkaar weergegeven
worden. Je kuni ook een bepaalde song
kiezen m.b.v. de cursor-toetsen, waarna je
de INC—toets indrukt. Druk op de DEC-toets
om de weergave te stoppen.

Stap 5: Om terug te keren naar de Play mode
dien je eerst de weergave te stoppen. Druk
vervolgens driemaal op de EXIT-toets.

w Gedurende de ROM-weergave, zijn de MiDI-
regelfunkties niet beschikbaar.

% De data van de ROM-weergave, wordt via MID]
OUT uitgezonden.

Lintemal o Intern geheugen

Music by : Muziek door
NE{:';?Q Song Naam
} =01 |T-Jazz £1 {Music by M Sakauve ldecs {¢) 1988 by Roland
| - 02 [ Swing High Music by Eric Persing (c) 1388 by Enc Persing
[-03 |Cloud 8 Music by Eric Persing {c) 1388 by Eric Persing
{ - 04 |No One Home|Music by Adrian Scott (¢) 19B8 by Adnan Scart

52




ROLAND Benelux NV

Handleiding U-110

NASLAG-PAGINA’S

1. PROBLEMEN
1. VOORDAT JE DE ROLAND-DEALER RAADPLEEGT

Lees eerst de onderstaande informatie door als ]

+

Je kunt geen klank horen

Kijk na of de uitgangen korrekt aangesioten zijn
volgens de regels van de Output mode

[Zie de pagina’s 18 en 41 |

Kontroleer of het MIDl-ontvangkanaal van ieder
Part korrekt ingesteld is

[Zie de pagina's 13 en 44]

Kontroleer of Output Assign (uitgangs-toewijzing)
voor ieder Part korrekt ingesteld is

[Zie de pagina's 21 en 43]

Kontroleer of de Key Range (klavierbereik Laag /
Hoog) van ieder Part korrekt ingesteld is

[Zie pagina 44]

Kontroleer of het volume van ieder Part niet te laag
ingesteld ig

[Zie de pagina's 23 en 45]

Kontroleer of de memory card waarop de gekozen
Tone staat, korrekt ingebrachi is

De Toonhoogte is vieemd

Kontroteer of Master Tune (totaal stemmen) korrekt
ingesteld is

[Zie de pagina’'s 18 en 37}

e U-110 niet naar behoren funktioneert

® Koniroleer of de toonhoogte in iedere Part korrekt

ingesteld is

[Zie de pagina's 24 en 45]

Kontroleer of de Bender-boodschappen nog in-
geschakeld zijn (ON)

Je kunt geen Bender—effekt verkrijgen

Kontioleer of de Piich Bender niet vitgeschakeld is
in de Setup mode(QFF)

[Zie pagina 37]

Kijk na of het Bend-bereik van ieder Part korrekt
ingesteld is

[Zie pagina 45]

Je verkrijgt geen modulatie van de Toon—
hoogte via MIDI

Kijk na of Control Change niet uitgeschakeld is in
de Setup mode (OFF)

[Zie pagina 37}

Kijx na of Manual Depth van de LFO niet op nul
staat

[Zie pagina 45]
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2. FOUT-MELDINGEN

Wanneer een fout [error]-boodschap in het display
verschipt, handel je als volgt

 Indien dezelfde foutmelding herhaaldelijk vers—
chijnt, ook al lijkt alles verder in orde, neem jen
kontakt op met je Acland-dealer

+ De foutmelding die verschijnt, wanneer de
batterij uitgeput is.

Elogtferu!

Dbz b

e De backup batterij om het geheugen onder span-—
ning te houden, is vitgeput. Neem dan kontakt op
met js Roland-dealer.

+ Een foutmelding verschijnt ofwel tijdens het
schrijven, ofwel tijdens het ontvangen van
een data (Bulk data receiving mode)

Meapmor o FProtest s

s De Memory Protect-funktie van de U-110 is in-
geschakeld {ON). Schakel de funktie uit (OFF) en
herhaal de procedure.

+ Een foutmelding verschijnt wanneer je een
memory card gebruikt

Il1legsl CHFD

e De ingebrachte memory card is niet geschikt voor
de U-110 Haal de card er onmiddellijk uit, en
breng dan de juiste memory card in

¢ Wanneer deze foutmelding verschijnt, terwijl een
voor de U-110 geschikte memory card is in-
gebracht. dan is ofwel de card beschadigd, ofwel
is de PCm CARD-gleuf defekt Ga naar je
Roland-dealer.

+ Een foutmelding verschijnt tijdens de ont-
vangst van MIDI--boodschappen

bk Err [#+]

AT

Dit is een checksum (controle—programma)-fout in de
Exciusive boodschappen "**" geeft de korrekte
checksum aan Kontroleer serst de informatie van het
zendtoestel. Is alles in orde dan kontroleer je de
aansluitingen tussen de twee toestellen

FIDI Buffer Full

Deze boodschap verschijnt wanneer de U-110 infor-
matie ontvangt die zijn verwerkings mogelijkheden te
boven gaat Waarschijnlijk heb je dan al herhaaldelijk
data gestuurd, waarvan de verwerking nogal wat tijd in
beslag neemt, zoals Program Change.

Dit verschiint wanneer de U-110 binnen 300 msec na
het ontvangen van Active Sensing geen boodschap
ontvangt Kijk na of de MiDi-snoeren niet beschadigd
zijn
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[2] TABELLEN

1. PARAMETER-TABEL

e De Setup mode

FARAMETER DISPLAY INSTELBAAR BEREIK
Master Tune MST TUNE -99 . 0. +99
MIDI
Control Channel (Regelingen-kanaal) CTRL CHANNEL 1. 18
Control Change {Regelingen-wijziging) CTRL CHANGE OFF, ON
Program Change (Programma-wijziging) PGM CHANGE OFF, ON
Channel Pressure {Kanaaldruk) CH PRESSURE OFF, ON
Polyphonic Pressure (Polyfone druk) POLY PRESS OFF, ON
Pitch Bender PITCH BENDER OFF, ON
Exclusive EXCLUSIVE OFF, ON
Map Edit (Tabel-wijzigingen) MAP 1..6
e Paich Edit mode [Algemene Insteting]
PARAMETER DISPLAY | INSTELBAAR BEREIK
Patch-naam NAME A Z.a.z0 9, -/+* ,;=1"
#8% & ()<>{}[1_7
Output mode OUT # 1..50

Fiekien

Chorus-snelheid

CHORUS RATE 015
Chorus-sterkte CHORUS DEPTH | Q-+ 15
Tremolo-snelheid TREMO RATE Q- 15
TREMO DEPTH 0----15

Tremolo-sterkie
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PARAMETERGROEP PARAMETER DISPLAY INSTELBAAR BEREIK
BASISGROERP Toon -1 _??_:'0] i%m

Uitgangsioewijzing QUTPUT ASGN 1 & OFF

MIDI-Ontvangkanaal MIDERCY CH 1 16

Programmawijziging PGM CHAMNGE QFF ON

Tabei PGM ** TONE MAP i 8

Kiavierbereik {l.aag) KEY RANGE LO c-1 a9

Klavierbereik {Hooq) KEY RANGE Hi c-1 G h
VOLUME-GROEP Pari-volume PART LEVEL 0 27

Aanslaggevoeligheig VELC SENS 0..15 )

ENV Aanzwellijd ENV ATTACK -7 0 47

ENV Uitsteritijd ENV RELEASE ~7 0 47

Gevoeligheid Kanaaldruk CH PRESS SENS 0 15
TOONHOQGTE-GROEP Grove Stemming SHIFT CRS -12 0 +12

Fijnstemming SHIFT FINE ~80 .. 0. +50

Bender-berek BEND RANGE 0 12

Detune-sierkte DETUNE DEPTH 0.. 15

Gevoeligheid Polyfone Druk

F PRESS SENS

-24 ~12. -7-5 . 0O

+5 +7 +12

LFO GROEP Snelheid LFO RATE 0o 127
Auto Sterkte AUTO DEPTH [ 1)
Ao Vertragings-tijd AUTO DLAY TIM 0 15
Auto Aanzweltijo AUTO RISE TiM 0 15
Manueie Diepte MAN DEPTH ¢ 15
Manuele Aanzwellijd MAN RISE TIM G 15
Gevoeligheid Kanaaldruk CH PRESS SENS o .7
Polyfone Drukgevoeligheid P PRESS SENS 0 7
Parameter Display instelbaar bereik
[Sehrijvenl Memory Protect MEM. PROTECT OFF. ON
Patch Write TMP — PATCH 01---64
Exchange TMP v« PATCH 01...84
Parameter Display instelbazar Dereik
o Utility Mode
Data Transfer DUMP SETUP, TEMP PATCH. 1 - 64 PATCH
LCD Contrast CONTRAST 0.+ 15
ROM Play f~01 -+ 04
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2. Tabel voorgeprogrammeerde Tones

Nr. Tone-naam Tone-lype Splitpunt/Drempel Inhoudd
Piana
03 A PIANG 1 V-MIX zachie toon
G2 A PIANO 2 V-MIX
03 A PIANO 3 V-bIX scherpe toon
04 A PIANO 4 V-MIX honky lonk piano
05 A PIANO & SINGLE zachte aansiag
08 A PIANO 5 DETUNE 2achie aanslag
a7 A PIANO 7 SINGLE harde aanslag
08 A PIANO 8 DETUNE harde aznslag
09 A PIANO & SINGLE harde aansiag en scherpa toon
10 A, PIANOG 10 DETUNE harde aansiag en scherpg toon
11 E PIANC 1 V-MiX zacht en harde aanslag
12 E PIANC 2 SINGLE zachite aanslag
13 E PIANO 3 DETUNE zachte aanslag
14 E PIANO 4 SINGLE harde aansiag
15 E PIANO § DETUNE harde aansiag
vVibrafoon
16 VIB 1 SINGLE zachie aanslag
17 VIB 2 DETUNE zachie aansiag
18 viB 3 V-MIX zacht en harde aansiag
Klokkenspel
19 BELL § SINGLE lange uitstedtijd
26 BELL 2 DETUNE fange uitsterftijd
21 BELL 3 SINGLE korie uitsterftijd
22 BELL 4 DETUNE korte vitsterftijd
Marimba
23 MARIMBA SINGLE
Gitaar
24 A GUITAR 1 SINGLE
25 A GUITAR 2 DETUNE
26 A GUITAR 3 DUAL
27 A GUITAR 4 DUAL bevat de klank. éen oktaaf lager
28 A. GUITAR & V.SW V=100 frage/snelle aanzwellijd
L] E GUITAR i VISW V=100 gedemptiniel gedempl
30 E GUITAR 2 SINGLE gedempt
31 E GUITAR 3 SINGLE niet gedempl
32 E GUITAR 4 DETUNE niet gedemptl
Bas
33 SLAP 1 SINGLE EZ (40) duim/trekken
34 SLAP 2 DETUNE E2 (40) duimfirekken
35 SLAP 3 SINGLE B2 (47} guim/trekken
36 SLAP 4 DETUNE B2 (47} duim/firekken
kY SLAP S V-SW Ve 100 guim/trekken
38 SLAP B V-SW V=100 rage/snelle aanzwellijd
" De npten. hoger dan F#4 (64). bevatlien de harmonischen van de zes vorige Klanken
as StAP 7 SINGLE E2 (40) duim/trekken
40 SLAP 8 DETUNE E2 {40} duim/trekien
41 SLAP 9 SINGLE B2 (47) duimtrekken
42 SLAP 10 DETUNE B2 (47) duim/trekken
43 SLAP 11 V-SW V=130 duim/trekken
44 SLAP 12 V-SwW V=100 tragefsnelie aanzweltijd
) * De nbten, hoger gan C#4 (6)), bevatien de harmonischen van de zes verige klanken.
45 EINGERED 1 e A N e e e e e
46 FINGERED 2 DETUNE
. * De rpten, hoper dan C#5 (73), bevatien de harmonischen in de lwee vorige klanken.
47 PIGKED 1 SWaLE | e e
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Nummer Tone-naam Tone-lype Splitpuni/Drempeal Inhoud
Bas
48 PICKED 2 DETUNE
TagT FRETLESS 1 CSINGLE T
50 FRETLESS 2 DETUNE

* De rioten hoger dan D46 (81) bevatlen de harmonischen in de twee vorige klanken

81 [ ac BASSTT T V-MIX” gen fretgeltidie is lichljes ingemixt
sz T TTsYNTBASETYT T T T VoMK T T | zaehtUen harde aansiag
53 SYnN BASS 2 SINGLE zachte aansiag
54 SUN BASS 3 SINGLE harde aansiag
Koor
55 CHOIR 1 SINGLE lange uitsterltijd
56 CHCIR 2 SINGLE korte uitsterllijo
57 CHGIR 3 DUAL fange vitsterfijg {bevat de klank eén coklaaf fager}
58 CHOIR 4 DUAL korle vitsteritijg (bevat de kiank. één oklaal tager}
Striikars
59 STRINGS 1 SINGLE lange uitsteritijd
60 STRINGS 2 SINGLE korte vitsterftijd
&1 STRINGS 3 DUAL lange uitsterftijd (beval de klank eén oktaai lager)
&2 TRINGS 4 DUAL korie uilster/lijd (bevat de klank één oklaal lager)
Orgel
63 E ORGAN 1 SINGLE
64 £ ORGAN 2 DETUNE
85 E ORGAN3 SINGLE
66 E ORGAN 4 DETUNE
67 E ORGANS SINGLE
68 E CRGAN G DETUNE
69 E CRGAN7 SINGLE
70 E ORGAN 8 DETUNE
71 E ORGAN 9 DUAL
72 E ORGAN 10 DUAL
73 E ORGAN 11 DUAL
74 E ORGAN 12 DUAL
75 E ORGAN 13 buaL

Biaasinstrumgnten

76 SOFT TP 1 SINGLE
77 SOFT TP 2 DETUNE
78 SOFT TP 3 SINGLE Sforzang piano
797 TP{TRE 1 SINGLE
a0 TP ITRB 2 DETUNE zachte klank
81 TP ITRB3 SINGLE scherpe kiank
82 TR/ TRB 4 SINGLE $forzand piano
83 TPITRB S DETUNE
84 TP/ TRB & DUAL. beval de klank, één cktaal lager
e T S S e et e e e o e
a6 SAX 2 SINGLE zachte kiank
87 SAX 3 SINGLE scherpe klank
88 SAX 4 DETUNE
89 SAX 5 DUAL bevat de klank, &én oktaal lager
TR T UTTITERARE Y T T ENGLE | T - B o
91 BRASS 2 SINGLE Sforzand piano
92 BRASS 3 DUAL bevat de klank, één oktaaf lager
23 BRASS 4 DAL BRASS & SAX
94 BRASS 5 DUAL TP/ TRB & SAX
Tes T TTTELGTE A SINGLE T A o W )
96 FLUTE 2 DETUNE ’
97 T UUSHAKU Y T T T sINGLE )
98 SHAKU 2 DETUNE
Drums
99 DRUMS SINGLE Zie -Overzicht drumklank-instellingen
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& Het aantal stemmen dat maximaal tegetijkertijd kan e Overzicht Drumklank--instellingen
weergegeven worden kan variéren met de Tones

die U kiest. Hetzelfde geldt ook voor de boven- T Y oy
grens van het kiavierbereik B1 (35 | Bass Drum 1
IS C2 (36) {Bass Drum 2
A N C#2 (37 |Rim Shot
D2 (38)|Snare Drum 1
] D#2 (39) | Hand Clap
£E2 (40) i Snare Drum 2
F2 (41} |Loew Tom Tom 1
] F#2 (42) [ Closed High Hat 1
G2 (43)|Low Tom Tom 2
et G#2 (44) | Open High Hat 2
AZ (45) | Middle Tom Tom 1
— A%2 (463 | Open High Hat 1
B2 (47) | Middle Tom Toem 2
e C3 (48) |Hgh Tom Tom 1
L N C£3 (49) | Crash Cymbal
D3 (50 |High Tom Tom 2
] D#3 (51) | Ride Cymbal
£3 (52) | Ching Cymbal
F3 (53) iCup (Mute)
L] F#3 (54) 10H
G3 (58) | Off
i G#3 (56) | Cowbell
A3 (57) |Crash Cymbai
A%¥3 (58) | Snare Drum 3
B3 (53) | Ride Cymbal
O c4 (B0) Ot
>~ C#4 (61)0if
D4 (62) {Off
— D#4 (63) | Off
E4 (64} |Off
F4 (65)|0f
— F#4 (66)|0ft
G4 (B7)|Off
| G#4 (68) | Ot
A4 (6%) | Cabasa
1 AEd4 (70) | Off
B4 (71)]0ff
o C5 (72} |0Off
SL S C25 (73) [ Off
D5 (74) | Oft
= D45 {75) | Off
ES (76) |OH
FB  (77) | OH
I F85 (78) | Off
G% (79) i High Pitch Tom Tom2
—— G¥5 (80) [Off
A5 (B1)[High Pieh Tom Tom 1
1 A25 (82) |0t
BS  (B3) | Off
Q C6  (84) |Bass Drum 3
— C#6 (85) |Bass Drum 4
D6 (BB) ! Snare Drum 4
] D#6 (B7) | Snare Drum 5§
E6 (88} |Spare Drum 6
F6 (89) |Low Tom Tom 3
[ ] [F#6 (90) |Closed High Hat 2
G6 (91) | Middle Tom Tom 3
] G#6 {92) |China Cymbal
AB  (83) |High Tom Tom 3
— A%6 (94} Ride Cymbal
B6 (95} ] Off
Q C7_ (96 | Off
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3. Voorgedrukte formulieren

& Patch en Map :
zie Engelstalige handleiding pagina 81.

e ROLAND EXCLUSIVE MESSAGES :
zig Engelstalige handleiding pagina 84

¢ MIDI Implementation Chart :

zie Engelstalige handleiding pagina 92
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SPECIFIKATIES

U-110 : PCM Klankmodule

e Klankmodule
DC - PCM Klank

Maximum aantal stemmen : 31

e Voorzijde
Volumeknop
Part / Jump Toets
Kursor Toetsen (**)
Edit / Exit Toets
Decrement Toets
increment / Enter Toets
Uitgang Hoofdtelefoon
Kaartgleuven (X4)
Aan / Uit Schakelaar

e Display
16 Letters 2 Lijnen {(achtergrondverlichting)

e* Indikators
Part / Jump Indikator
Wiizigingsindikator

indikator voor MIDI Boodschappen

s Achterzijde

MIDI Aansluiting (IN / UIT / THRU)
Multi Uitgangen (van 1 tot 8)

Mix Uitgangen (Links / Rechts)

» Afmetingen
482 mm breed X 358 mm diep X 45 mm hoog
Rack Type. 1 eenheid hoog.

s Gewicht
4.5 Kg
Verbruik

21 Watt

& Accesoires
Aanstuitingskabel (2.5 meter)
MiD! kabel (1 meter)
Handleiding

QOverzicht met de fabrieksklanken en de Patchinstel-
{ingen

Bedienings—overzicht/Parameter-overzicht
Handleiding ROM-weergave
MIDI-gids

e Opties

Klankbibliotheek SN-U-110 van 01 tot 07
Stereo Hoofdtelefoon RH-100
Aansluitingskabel PJ-1M

MIDI-SYNG kabel MSC-07/15/25/50/100

# Het meegeleverde MIDI-snoer dient specifiek voor
MID} aansluitingen Gebruik hem niet voor andere
aansluitingen zoals DIN-synchronisatie of HIFl-
installaties

% Specifikaties kunnen gewijzigd worden zonder
voorafgaande melding.
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